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=4 EDITORIAL

unque parezca mentira, estamos en vuestras manos de
nuevo. Un segundo Especial Manga ha visto la luz para
alegria de nuestros lectores aficionados a este género
: 'made in Japan', que son muchos. Si con el primer especial
; nos lanzamos a un viaje virtual por el pais del Sol Naciente
para presentaros la historia general del Manga, los clasicos,
' lo mas cibery las nuevas tendencias, en esta ocasion hemaos
querido especializarnos un poco mas, ahondando en el Manga
como género, con articulos realizados por auténticos entendidos
y profesionales del tema que os desvelaran los entresijos de este universo vivido con
auténtica pasion por sus aficionados. Los 'otakus' son cada vez mas, y nosotros hemos
querido unirnos a ellos con este nimero especial que intentard conduciros desde los
primeros dibujos 'manga’, hasta las Gltimas tendencias, salones, revistas, y webs, sin
olvidar los géneros mas actuales que dan vida a este mundo que, como mejor se mira,
es con ojos rasgados. Esperamos que abrais mente y cuerpo
para disfrutar de una nueva dimension donde las aventuras,
la fantasia, la imaginacion, y la sen-
sualidad se apoderara de todos
vuestros sentidos. Y en el Cd...
Imagenes a saco, videos con las /
dltimas tendencias del género,
idas de la olla, juegos en flash, #&
novedades, y... por supuesto,
Hentai por la vena. Las segundas partes
pueden ser muy buenas, asi que, mis
queridos ‘otakus’, a disfrutario y...
iQue os la pike una Sailor Moon en pelotas!

Hokusai:
La madre del cordero )
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Por Montero Glez

¢
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UN BARRIO DE TOKIO, FINALES DE SIGLO XVIil. NACIA EL
RESPONSABLE DE LO QUE ACTUALMENTE SE CONOCE
CON EL NOMBRE DE “FENOMENO MANGA”: EL PINTOR
HOKUSAI KATSUSHIKA. ;QUEREIS SABER MAS DE EL?

COMENZAD A LEER...

studios recientes senalan
que, en el Japon de hoy en
dia, se gasta mas papel en
hacer tebeos gue en rollos
para el vater. Y se dice
pronto, pues de todos es
sabido que el pueblo japo-
nes es pueblo maniatico
en lo que a limpieza se refiere, que
goza del aseo insistente y que no
conoce palomino en la ropa inte-
rior. Dato curioso éste y que nos
sitla tras la pista de una de las
industrias que mas dinero mueve
en el pais del Sol naciente, la del
Manga. Pero antes de seguir, vol-
vamos atras; hagamos un poco
de historia; remontémonos has-
ta un barrio de Tokio a finales del
XVl y sefialemaos al culpable de lo
gue hoy se conoce como “Feno-
meno Manga”: el pintor Hokusai
Katsushika. Un hijodeputa, ahora
diremos por que.
Su padre fue uno de uno de los
artesanos mas célebres de Edo, el
antiguo Tokio, y su madre era una
concubina, oficio éste que, para
entendernos y dicho por lo fino, vie-
ne a ser lo que en nuestra cultura
se conoce como mujer de la vida.
Pues bien, cuentan gue, en su ju-
ventud, este hijodeputa trabajé
como aprendiz de librero, donde
quedo deslumbrado por las posi-
bilidades de un objeto tan perfec-
to como lo es el libro. Afos des-
pués tendria la oportunidad de
ilustrar novelas histéricas. Y lo haria
con el gusto y la minucia que le
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caracterizaban, dibujando escenas
de samurais, caballeros armados
con flexibles espadas, batallitas de
época, fabulas y en ese plan. Sin
embargo, todavia tendra que llo-
ver mucho sobre los nendfares
para que este hijodeputa acufiase
el término Manga.

ARTE Y HIGURA

Sucedio en 1814 cuando public
sus cuadernos de dibujos por voli-
menes y que titularia Hokusai Man-
ga. Algo asi como “Las Caricaturas
de Hokusai®, pues la palabra Manga
viene a ser en japonés el equiva-
lente a lo que nosotros conocemos
comao caricatura, o sea un dibujo
en el que se ridiculiza a una per-
sona exagerando sus defectos. Lo
que de veras hubiese sido ridiculo
y exagerado para Hokusai, y no
digamaos impensable, hubiese sido
sospechar que una floreciente
industria creceria bajo la etiqueta
que él habia acufiado dos siglos
antes, contaminandolo todo a su
paso, llegando hasta los Estados
Unidos donde marca un estilo en
las vifietas, infectandolas de tal
modo que, al dia de hoy, uno ya no
llega a saber dénde cojones empie-
za el comic americano y donde ter-
mina la influencia nipona.

Cuentan que Paul Gauguin, otro
hijodeputa, llego a Paris dando pata-
das y pronunciando bien alto el
nombre de Hokusai por todos los
cafés de la época donde, después
de satisfacer sus apetitos, se iba

eructando y sin pagar la cuenta.
Pero no solo él, pintores como
Degas, Toulouse- Lautrec o Monet
encontrarian en la obra de Hokusai
toda una iluminacion; el modelo a
seguir que respira vida en cada tra-
zo; el Maestro que los guiara en la
busgueda del Arte Supremo, la hos-
tia, tu. Y reivindicaron su obra. Sin
ir mas lejos, Van Gogh, asombra-
do por su trazo, dijo gue lo que mas
le fascinaba de Hokusai era la des-
treza con la que resolvia una figu-
ra: de un par de pinceladas y con
la misma facilidad con la que se
abotonaba la chaqueta. Qué ca-
bréon. Sin embargo, Hokusai se
pasaria toda la vida huyendo de si
mismo como un hijodeputa, dudan-
do de su pincel y hasta de su mis-
ma sombra, llegandose a enojar
con la pintura cada vez que se ponia
a buscar el jodido trazo a su gus-
to, ese que contiene a la vida y la
respira. Tal vez, por todo eso,
Hokusai cambiaria de casa y de
nombre varias veces en su vida y
con la misma facilidad con la que
una bicha se cambia de piel o con
la que otros se abotonan la cha-
gueta.

Después de dejar la libreria, y mu-
cho antes de acufiar el termino
Manga, el joven Hokusai entro co-
ma aprendiz de grabador en un
taller, donde conocio la técnica de
la impresion con planchas de made-
ra. Aunque joven, lleno de sabidu-
ria y con la pericia que le caracte-
rizaba, Hokusai hizo sus primeraos
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pinitos en tarje-
tas postales, in-
vitaciones para
Kabuki y felicita-
ciones de afo
nuevo. Eran edi-
ciones limitadas
y de alta calidad,
de ésas por las
que hoy se dan
de hostias los co-
leccionistas. Paradojas que tiene
el Destino, pues Hokusai paso sus
fatigas. Pero no vamos a entrar en
miserias, pues lo que verdadera-
mente interesa de la vida de un
artista son los resultados, su obra,
vaya. Y Hokusai dej6 una obra ma-
ravillosa, una fiesta para los senti-
dos. “A la edad de cinco arios €escri-
biria Hokusai al final de sus dias-
tenia la mania de hacer trazos de
las cosas.

A la edad de cincuenta arios habia
producido un gran nimero de dibu-
Jjos, con tado, ninguno tenia un ver-
dadero meérito hasta la edad de
setenta anos. A los setenta y tres
finalmente, aprendi algo sobre la
calidad verdadera de las cosas, por
lo tanto, cuando tenga ochenta
arios habré hecho un cierto pro-
greso, a los noventa habré pene-
trado en el significado mas pro-
fundo de las cosas, a los cien habré
hecho maravillas y a los ciento diez,
cada linea poseera vida propia”.
Murié a punto de cumplir los noven-
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ta afios. Qué Dios, o el Diablo, le
tenga en gloria, pues ademas de
ser uno de los mas grandes artis-
tas de todas las épocas, Hokusai
fue la madre del cordero de una de
las industrias que mas riqueza
genera en el Pais del Sol Naciente
y gue no sotlo da trabajo a dibujan-
tes, que se cuentan por miles, sino
también a mendigos, que haber
también los hay en Japén. El asun-
to merece sus calculos pues, como
bien sabemos, los japoneses no
son pueblo que guste de la mania
occidental de acumular enseres y,
si de algo presumen los japoneses,
es de no hacer acopio de cosas
inGtiles entre las cuatro paredes
de pergamino que conforman sus
viviendas. Razén de mas para que
los Manga, una vez leides, una vez
consumidas, se tiren a la basura,
lo que hace que los indigentes se
ganen la vida recuperandolos y
revendiéndolos como papel al peso,
para ser reciclados en nuevos
Mangas.

En fin, que el hijoputa de Hokusai,
alli donde esté, puede estar con-
tento con la que ha formado.

HOKUSAI EN LA RED

El nombre de Hokusai se extiende
por toda la red como una tela de
arafa. Y no solo sale a relucir cuan-
do aparece el Japon, sino que tam-
bién se presenta en negrita cuan-
do se habla del impresionismo

pictérico y de sus influencias.
Ademas de poder verse en la pan-
talla, algunas de sus obras tam-
bién se pueden comprar, es el caso
de La Ola, uno de sus méas conoci-
dos trabajos, donde aparece, obvia-
mente, una ola, inmensa y encres-
pada, con su crujiente espumay a
punto de salirse del marco, todo
un ejemplo de sencillez y de pode-
rio captado por el ojo de Hokusai.
Se puede conseguir en la direccion:
www. picassomio.com/posters-
artist.

Para ponernos al dia sobre este
artista, la web mas completa la
encontramos pinchando en wianw.
Temakel.com/pinthokusai. En Ia
citada pagina, Esteban Lerardo nos
hace la biografia y una breve intro-
duccién a su obra mas importan-
te, la titulada: “Treinta y seis vistas
del Monte Fuji”*, una serie de impre-
siones a color realmente notables
donde aparece este mitico volcan
japonés. Por ultimo, a la pregunta:
¢Bué es el Manga?, nos contestan
con gusto y detalle en www.cus-
catla.com/japon o en wiww.geo-
cities.com/Tokyo. Para seguir sa-
biendo mas cosas, una pagina muy
currada es la de www.desmadra-
tor.dreamers.com/manga o la
gue hace Enrigue Freire en el site
wwww.generacionxxi.com/manga.
Y, por Gltimo, si sabes leer en inglés,
te puedes bajar la informacion de
www. geijutso.Tsukuba.ac.jp. ®



Por gentileza de Ediciones Glénat sorteamos entre nuestros lectores una colecciéon de mangas,
los que mas pegan en el mercado y obra de los mejores autores japoneses de todos los tiempos.

Say hello to Black Jack @ Yami No Matsuei (Hijos de la Oscuridad) e Blame! 9 @ Astro Boy o Gals!
La Espada del Inmortal @ Ranma 1/2 @ Karekano (Las cosas de él y de ella) @ Ayasi No Ceres
Capitan Tsubasa e Naruto @ Gantz/7
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‘Envia este boletin debidamente cumplimentado a: .
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_En el sorteo entraran todos los cupones recibidos antes del dia 15 de marzo de 2004
y el resultado sera publicado en el MICRO DINGO n°® 57.
El premio se enviara por correo postal a partir del 20 de marzo de 2004.



UN PASEC POR

Por Isabel Lozano y Rubén Pérez

P NORAMA

QUE S| SALONES, ,cha il geré, & Bie esgens
QUE SI HISTORIA, sa, no completa, ya que en el

tlempo que transcurrira entre

QUE S| TEMAS escribir este articulo y que la revis-

ta salga a la venta quiza alguna

AFINES... serie aparezca o desaparezca.

SER AN MUCHAS Ademés, el ingente nimero de titg—
los en el mercado lleva a que qui-

LAS COSAS zas se nos haya pasado alguno

(aunque creemos que no); si éste
es el caso lo sentimos de veras.

Una ultima puntualizacion: Nos
centramos en el manga, y no en
el anime, ya que aparte de ser mas
caro, gqueda aplastado por el peso
del anime emitido, que cbviamen-
te es gratis (y mas abundante).

RELACIONADAS CON

EL MANGA TRATADAS

EN ESTE ESPECIAL,

PERQO... ;Y EL MANGA
EN Si? PUES TAMBIEN,

TAMBIEN” YA QUE C:fil:: t;ir?l;izalmente las edito-

A CONTINUACION VIENE riales que estan sacando manga,

UNA PEGUENA GUiA con unos precios que oscilan entre

los 5y los 12 euros segun el for-

PARA QUE SEPAIS QUE iR -
-Medio tomo: unas 100 paginas
ES LO QUE SE PUEDE (5-6€).

-Tomo: formato idénti-
co al japonés, unas
200 paginas (pre-
cio muy variable).
-Doble tomo: el
mas econémico,
con unas 400
paginas (11-12€).
En la mayoria de
los casos, el senti-
do de lectura es
oriental, esto es, que
se lee “al revés” de como
nosotros estamos acostum-
‘brados.Y salvo en el caso del
medio tomo, siempre suelen venir
con sobrecubiertas.
Ocasionalmente, también inclu-
yen unas pocas paginas a colorn,
pero esto es poco frecuente.
Vamos con los titulos mas sig-
nificativos de cada editorial, y
aclaremos que el orden que se
seguird con las editoriales es el la
preferencia o valoracion de los afi-
cionados.

ENCONTRAR HOY EN
DIA EN NUESTRO PAIS.

8 MD manga
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Imagenes: DR

YamiNoMarsuer

PERSESEN H1JOS DF LA OSCURIDAD SUNMSSISNGY

. Ediciones
Claramente la mejor

valorada de todas. Tras Glenat’
unos principios un poco

titubeantes, se pusieron

las pilas y ahora despun-

tan como la mejor editorial

con unas ediciones impecables

y a un precio asequible, destacan-
dose como el modelo a seguir. .
Astro Boy

Obra del mitico Osamu Tezuka, el
Dios del Manga. Aungue es de las
peores obras suyas que he leido,
sigue siendo mejor que muchas
actuales y, por supuesto, sélo por
ser de este legendario autor; mere-

ce ser leida.

Ayashi no Ceres

Primer shojo que nos encontramos
(shojo significa 'para chicas'), que
combina chicos guapos con mito-

.logia, magia y combates impac-

tantes.

Blame!
Extrafa historia cyberpunk con muy
poco texto y un guidn enrevesado.
Hace poco salio a la venta una pre-
cuela llamada Noise.
Captain Tsubasa
El manga de la mitica serie
“Campeones: Oliver y Benji”. Un
dibujo bastante malo y un guién
repetitivo, pero gue, sin embargo,
engancho, engancha y engancha-
ra a gran niamero de gente.
Gals!
Serie sensacion entre las adoles-
centes, este shojo juvenil nos narra
las aventuras de tres fanaticas de
la moda a las que les gusta salir,
divertirse con chicos y comprar
ropa.
Gantz
Curiosa obra de ciencia ficcion con
mucha accion y notables dosis de
erotismo. Es de esas en las que
al principio no te enteras de prac-
ticamente nada.
Inu Yasha
Bombazo reciente de una de las
autoras mas famosas del manga-
nime. Narra las extrafias aventu-
ras de una estudiante y un semi-
demonio entre los que, obviamente,
nacera el amor.
La Espada del Inmortal
Manga de ambiente historico en el
gue predomina la accién y
lucha, de mano de un in-
mortal sin piedad por sus
enemigos.
Naruto
Uno de los dltimos bom-
bazos del mundillo.
Accién y aventuras de
mano de tres ninjas ado-
lescentes en su lucha por
convertirse en los mejores.
Say Hello to Black Jack
Con este titulo, que homenajea al
legendario Black Jack de Osamu
Tezuka (a mi entender el mejor
manga de este autor y uno de los
mejores de la historia). Queda cla-
ro gque la historia va de médicos.
De hecho, una dura critica al actual
sistema sanitario japonés prota-
gonizada por un joven médico lle-
no de ilusiones y proyectos.
Yami no Matsuei )
Nuevo shojo, aunque con tintes
“yaoi” (de amor entre hombres).
Como en tantos otros shojos, los
seres alados serén una constante.

MD manga 9



Esta editorial argentina

desembarco en Espafia ECIICIOI'IES
hace dos afios y rapi- lvrea

damente se hizo un

hueco por méritos pro-

pios. Si bien al principio

hubo algunos problemas

por el idioma, pronto
corrigieron este detalle y se
destacaron por la gran calidad
,de sus ediciones, en las que, ade-
mas, incluyen al final unas acla-
raciones para explicar cualquier
elemento cultural que un lector
occidental pueda desconocer, ayu-
dando asi a entender mejor una
situacion o comentario.
DNAngel

Pese a ser un shgjo, no es tan
“femenino” como otros (quiza por-
que el protagonista es un chico).
Narra las aventuras de un ado-
lescente que en el dia de su pri-
mer fracaso amoroso descubre
que, en presencia de la chica que
ama, se transforma en un legen-
dario ladron.

Kaikan Phrase

Shojo con mucho amor, celos,
inseguridad y comeduras de cabe-
za adolescentes protagonizado
por una estudiante que se ena-
mora de un cantante famoso.
Katteni Kaizo

Manga de humor absurdo que o
bien encanta o bien aburre, pero
que no deja indiferente a nadie.
Personalmente lo veo divertido,
pero entiendo que la tremenda
carga cultural y las muchas refe-
rencias a cosas especificamente
japonesas lleven a que a ciertas
personas les resulte tedioso.
Lost Universe

Aventuras en el espacio de mano
del autor de uno de los titulos mas
famosos de este pais (y de esta
editorial): Slayers.

Slam Dunk

Otro manga deportivo, aunque el
ser de baloncesto a priori no lo
hace tan interesante como uno
de fatbol. Pero al fin y al cabo, la
rivalidad y afan de superacion son
los mismos en cualquier depor-
te, sea cual sea.

Vagabond

Historia biogréfica del legendario
Miyamoto Musashi, por lo que
nos encontramos ante una adap-
tacion bastante realista de la vida

10 MD manga

Panoirama acktual

japonesa en la época (es decir, que
incluye mucha sangre y violencia,
por lo que este titulo no es el mas
recomendable si quieres conven-
cer a tus padres de que el manga
no es solo sexo y violencia).

La que durante los
primeros tiempos del
mundillo fue sin dis-

mas prolifica edito-

rial de manga de

nuestro pais, ha visto

cémo su mala palitica de

edicion (sacar lo que fuera

con tal de aprovechar el boom

aunque fuese una basura y cor-
tar numerosisimas series a
mitad]) le valieron el ser despre-
ciada por gran parte de los afi-
cionados. Sin embargo, supo
aprender de sus errores y actual-
mente tiene una politica bastan-
te coherente, aunque aun se le
achaca que saque sobre todo
medios tomos (lo menos renta-
ble para el lector).

Detective Conan

Cuenta las aventuras de un estu-
diante atrapado en el cuerpo de
un nifio que resuelve todos los

Planeta
cusion la mejor y  DEAgOsStini

MARNING R

Imagenes: DR



casos que se le presentan sin

pestafnear. Resulta interesante

por eso de que, ademas, pue-

des intentar resolverlos

por tu cuenta como si de

un libro se tratara.

I”s

Una de las obras mas

famosas de este autar,

muy conocido par sus

comedias romanticas (co-

mo el caso que nos ocupa)

con altas dosis de erotismo.
. El lobo solitario y su cachorro
Serie mitica donde las haya, aqui
se conoce sobre todo porgue en
EEUU triunfé como Lone Wolf and
Cub. Manga viejo, pero no por ello
malo, que nos cuenta las aven-
turas de un ronin (samurai sin se-
fior). Recomendable no sélo por-
que es un titulo absolutamente
béasico, sino porque ademas es
muy interesante.
Monster
Terror psicolégico con fuertes
dosis de novela detectivesca com-
ponen esta obra, donde lo per-
fectamente cotidiano se confunde
con intereses, preferencias y ase-
sinatos.
Shin-chan
Poco que decir, pues imagino que
todos conocéis ya de sobra al japo-
nesito que ha revolucionado tanto
canales autonémicos como aso-
ciaciones de padres.
Humor y critica mordaz de la socie-
dad japonesa, que no es tan dis-
tinta de la nuestra. Eso si, el dibu-
jo malillo.

Tokyo Babylon
¢Mediums, espiritus y fantasmas
en una gran ciudad como Tokyo?
Pues si, al menos en este shojo
con muchos chicos guapos y pele-
as espectaculares.
Usagi Yojimbo
Si bien no es un manga propia-
mente dicho, el ser también una
adaptacion de la vida de Miyamoto
Musashi, (aungue mas light que
Vagabond, de corte mas juvenil y
con mas elementos inventados),
hace que merezca la pena rese-
fiarlo. Que su tipo de dibujo con
animales, estilo Tortugas Ninja, no
os eche atras, es de lo mejor que
hay hoy en dia en el mercado.
Yu Gi Oh
Peleas entre monstruos encerra-
dos en cartas. Titulo famaoso por
la serie de TV que sigue el esque-
ma iniciado en su dia por
Pokémaon y Digimon.

Norma La que durante muchi-

simo tiempo fue la edi-
torial mas odiada por los
aficionados debido a sus
pésimas ediciones [mal
papel, peor impresidn, hojas
gue se caian en cuanto abrias
los ejemplares, precios prohibiti-
vos y series cortadas) ha vuelto,
tras un largo periodo en blanco,
demaostrando que tienen la leccién
aprendida. Aunque todavia son de
los méas caros y de vez en cuando
se les cuelan errores, estan a la
altura del mercado.
.hack
Accitn y aventuras por doquier en
un ambiente futurista.
Beyblade
De nuevo combates tipo Pokémon
y Digimon.
Chobits
Comedia estudiantil fantastica con,
alto contenido erdtico que se desa-
rrolla en un futuro no muy lejano
en el que los ordenadores tienen
forma de chico o chica al gusto.
Esta serie ha resultado todo un
bombazo.
Evangelion
Para algunos la mejor serie de la
historia, para otros la més abu-
rrida e infumable, nuevamente
tenemos un titulo que no deja indi-
ferente a nadie en su versién man-
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ga, al parecer algo mas llevadera
que la animada. Tematica mistico-
religiosa en medio de grandes com-
bates entre robots tipo Mazinger
Z pero actualizados.
Hellsing
¢Qué mejor forma de luchar con-
tra los vampiros que usando a otro
vampiro?
Kamikaze
Mezcla de ciencia-ficcion y artes
" marciales, en esta historia encon-
traremos peleas a gran escala.
Los caballeros del Mundo Mon
Aventuras de mano de un par de
nifios con poderes magicos que
luchan por lograr la concordia
entre el mundo de los humanos y
el de los monstruos.
Louie, el guerrero de las runas
Fantasia heroica de entreteni-
miento con todas sus letras e
ingredientes, incluyendo protago-
nista destinado a salvar el mundo
pese a gue parece un vago inatil y
mujeriego.
Love Junkies
El tnico hentai (porno) propiamente
dicho que hay en la actualidad.
Historias insulsas que estan ahi
simplemente para dar un marco
al fiaka fiaka.
Monster Collection
Otra serie de fantasia heroica, esta
vez mas del tipo rol (en concreto,
estad basada -en un juego de car-
tas). Tiene el aliciente de un dibu-
jo francamente bueno, lo que ayu-
da a que los chicos sean muy
guapos y las chicas ni.te cuento,
algo de agradecer dado que la
serie tiene un pequefio compo-
nente erético.
Rahxephon
Aventuras, mechas (grandes ro-
bots) y accién en esta historia que
tiene elementos Gltimamente
muy de moda.

Esta distribuidora, tras Otakuland

un conflicto con Man-

galine, emprendio su

camino como editorial

en solitario. A su favor tie-

ne los mejores precios del
mercado, pero en contra su
juventud, que ha favorecido el que
sus textos tengan faltas de orto-
grafia y que en ocasiones sus edi-
ciones se hayan comparado con
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las realizadas por aficionados. Aun
asi, mejoran mes a mes, y pron-
to estaran al nivel de sus rivales.
Btx
Del autor de Los Caballeros del
Zodiaco, es mas de lo mismo:
Adolescentes con armadura que
luchan por grandes causas. Eso
si, el dibujo podria mejorarse.
Hiroshima
Este titulo es IMPRESCINDIBLE.
Aunque no seas aficionado al man-
ga. Aunque no seas aficionado a
los cémics. Aungue no sepas leer.
Este titulo deberia leerlo toda la
humanidad, por lo menos los dos
primeros tomos, pues su mensaje
anti guerra, ya de por si loable,
es tanto mas encomiable
cuanto mas en cuenta ten-
gamos que el autar del
manga es un supervi-
viente de Hiroshima que
narra experiencias per-
sonales (tales como ver
a la mitad de su familia
morir quemada viva al haber
guedado atrapada en las ruinas
de su propia casa tras estallar la
bomba atémica) o vistas/oidas muy
de cerca en esos afios.
Lo dicho, quizéa el dibujo antiguo y

7\
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la repeticion en el esquema de las

aventuras te acaben aburriendo,

pero nunca sera antes del ter-

cer tomo (donde termina la

primera parte), y ya digo

que al menos los dos pri-

meras los deberia leer

cualquier ser humano sin

importar su raza ni con-

dicién.

Shama, gallo de pelea

Historia bastante violenta y

cruel sobre un joven que en una

ida de cabeza mata a sus padres,

yendo a un reformatorio en el que

se dan todos los casos que sobre

ellos se cuentan.

Touch

También conocida con el nombre

de Bateadores, esta maravillosa

historia mezcla el amor juvenil con

un deporte tan desconocido aqui

como el béisbol, pero coma ya he

dicho antes, la pasion es la

misma en todos los de-
portes, ¢no?

MangaLine Un conflicto con
su distribuidora
OtakuLand, que
acabo en juicio, pa-

ralizé todas sus edi-
ciones. Ahora por fin
parece gue van a volver,
ky por eso resefiamos sus titu-
los pese a que a dia de hoy el tema
sigue parado. Decir que cuenta
con todos los puntos a favor y en

Imagenes: DR

contra de OtakuLand: Precios mas
que razonables, pero ediciones
gue rozan lo amateur.
Berserk
La historia de un guerrero por-
tentoso en su ansia de venganza
contra los demonios. Accién sal-
vaje y desenfrenada en uno de los
titulos del género que mas gustan
por aqui.
Gensomaden Saiyuki
Aventuras al estilo clasico: Grupo
de protagonistas que lucha por
nobles causas. Por supuesto, con
poderes y cosas del estilo.
Yura y Makoto
Hentai, pero no hentai “clasico”,
es decir, no simplemente sexo y
ya esta, sino que pretende ser un
manual de sexo que oriente y ense-
fie a los jovenes adolescentes que
lo leen, por lo que la historia es la
de una pareja virgen que partien-
do de cero va descubriendo todo
lo relacionado ¢on el apasio-
nante mundo del sexo.

Selecta
Vision buidora de anime, que

En realidad es una distnri-

hace un tiempo decidio
lanzar también manga, al
principio las versiones en
papel de las series que edi-
taban, pero luego también titu-
los independientes.
Desgraciadamente, editan manga
muy de cuando en cuando y ade-
mas a unos precios algo elevados,
por lo que la Unica serie relevan-
te gue tienen actualmente es:
Mazinger Z
No creo necesario afiadir nada
mas. Si, se trata del mitico man-
ga que dio origen a la no menos
mitica serie de dibujos que tantos
y tan buenos recuerdos nos trae.
Asi que, como digo, sobran comen-
tarios. :

Ediciones DePonent se metio hace
muy poquito en el campo del man-
ga, y el hecho de que editen sobre
todo tomos unitarios o series cor-
tas hace que actualmente no ten-
gan ninguna serie que resefiar. Y
Azake es otra editorial gue, aunque
sact el clasico La Rosa de Versalles,
no ha vuelto a dar sefiales de vida
en el sector del manga.
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s evidente que
desde que el
manganime tuvo
su boom hasta
ahora, han cambiado
muchisimas cosas (para
empezar, a principios de
los 90 no habia casi
informacién, ni Internet, ni
revistas, ni anime en DVD,
ni...). Sin embargo, si la
retrospectiva es algo
mas corta, si que
puede parecer
gue el mundillo
del manganime
. estd estancado.

FRIKIS TAMBIEN |

SVOLUCIONAN

SE TIENDE A DECIR QUE LOS GRUPILLOS SUBCULTURALES NO EVOLUCIONAN,
QUE SE QUEDAN ESTANCADOS, QUE PESE AL PASO DEL TIEMPO Y GENTE
SIEMPRE SE HACE Y DICE LO MISMO. A VECES ES CIERTO (SE SUELE USAR
SIEMPRE EL EJEMPLO DE LOS TREKKIES), PERO OTRAS NO, COMO EN EL CASO
QUE NOS OCUPA. DE LO CONTRARIO, NO TENDRIA SENTIDO HABER ESCRITO

Al fin y al cabo, hace
bastante que no se hace
nada realmente original...
¢0 no? Afortunadamente,
no. No son muchos, pero
si que hay algunos factores
gue dejan ver que la cosa
se mueve. Vedmoslos.
Para empezar, uno de los
campos con mas
movimiento (aungue poca
innovacion, todo hay que
decirlo), o encontramos en
el terreno de los fansub.
¢Y qué es un fansub?
Pues un grupo de gente
gue coge series que no

Por Isabel Lozano

han llegado a un pais y las 1
sacan en ese pais

subtituladas al propio

idioma. A primera vista

muy bonito, claro, pero es

ilegal, ya que, aunque en

principio no se dafa a 1
ninguna empresa (si una |
serie fuera licenciada el

fansub dejaria de sacarla),

igualmente se utilizan las

series sin permiso para su

emision. Lo que,

evidentemente no es

problema para que sean

decenas los fansub y

cientos los aficionados que

se pasan el dia bajando

material. Y cada vez

mejores, ojo, porque ahora

ya te puedes bajar un CD

entero, con los capitulos,

algunos extras y el mend

de navegacion, casi nada...

Aqui podriamos hablar de

los que venden ese

material (un fansub es

gratuito) o los que piratean

(el término usado es
“ripear”, pero mejor si
usamos nuestro bonito
espafol) material legal
editado, pero no es el
momento ni el lugar para




hablar de esta basura que
ensucia el buen nombre
del mundillo. La variante
mas innovadora es, sin
| duda, la que engloba
| ciertos proyectos que
tienen su precedente en
algo que ya hizo la
Asociacion Neo Altlantis en
su dia de forma
experimental: No subtitular
anime, sino doblarlo.
Obviamente, también de
manera amateur, y de
i nuevo de forma ilegal, pero
{ lo cierto es que resulta
{ cuando menos curioso eso
de poder conseguir anime
no llegado oficialmente a tu
pais doblado en
tu mismo
idioma.

EVENTOS
CURIOSOS
LLega el turno
de los eventos,
gue son los que
mas hacen por
innovar un
poquitin, siendo
lo méas

» destacado los

concursos de cocina
japonesa, las peleas de
gente embutida en trajes
de gomaespuma al mas
puro estilo Humor
Amarillo, o las recientes
gymkhanas, en las que los
aficionados participantes
buscan algo o a alguien.
Todo ello, actividades que,
como el cosplay o el
karaoke, intentan convertir
los eventos en fiestas
otakus, pues es demasiado
comun que dichos actos
sean poco Mas que
grandes tiendas donde lo
Unico gue importa es
vender, vender y vender.
Le toca el turno a las
publicaciones del medio,
gue hacen lo que pueden,
algunas con éxito, otras no
tanto. Aunque claro, en su
dia fue todo un bombazo
que salieran con CD, pera
de eso ya hace B afios, y
ahora las cosas han
cambiado. Quiza la mas
destacable seria la revista
Minami, que entre sus
muchos intentos por
evolucionar y adaptarse a

Fotos: Paco Garcia

los gustos de los
aficionados innové con

el llamado Gran
Hermanotaku, una parodia
del conocido programa de
television a base de
personajes de manganime
en clave de humor que
tuvo tanto éxito que ya va
por su tercera edicion.
Basicamente se trata de
es0, coger a varios
personajes de manganime
(normalmente son los
lectores los que eligen],
meterlos en una casa
(ficticia, claro, todo es
ficticio) y en clave de
humor dejar que vayan
interactuando y conviviendo
como en el programa de
Tele5 ocurre.
Evidentemente, la cosa
tiene grandes dosis de
humor, ya que en caso
contrario la idea resultaria
un tanto tediosa salvo para
los mas fanaticos del




tema. Eso si, lo de las
expulsiones también va

como en la realidad, y los’

lectores pueden vaotar y

nominar por carta o email.

Y ahora si, las dos cosas
gue a mi modesto

Los frikis también evoluec

entender son méas
destacables de todo el
fandom nacional.
Para empezar, los
musicales de la Asociacion
Tatakae de Zaragoza. Este
grupo, que también
organiza las Jornaicas
de Zaragoza (un
evento de los mas
antiguos y
famosos de
nuestro pais), nos
lleva ya unos afios
sorprendiendo
cuando, evento
tras evento, realiza
un musical de anime.
Esto es, imitando a
los mismos
japoneses, montar un
musical de teatro.
Toda una aventura de
las series Sailor
Moon, Saint Seiya (Los
Caballeros del Zodiaco) y
Ranma en vivo y en directo
(el proximo serd de Slayers
(Reena y Gaudy)). El Unico
punto negativa es que las
canciones no son en
directo sino playback, pero
vamos, que nadie le quita
el mérito a las
actuaciones, coreografias,
bailes y vestuario. Y todo

por parte de amateurs, no ..

lo olvidemos. Ademas, el
ultimo musical se puso a la
venta en DVD, lo que
permitia disfrutar no sélo
de la magnifica obra, sino
también de un buen
pufiado de efectos
especiales, pues estos
chicos ademas de ser
unos genios del
teatro también lo
son de la
informatica.

Y el recopetin de bulles,

Operacién Friki. Si, sf,

como suena, la

anteriormente mencionada

revista, Minami, viendo el

exito que los karaokes

tenian en todos los

eventos por un lado, vy el

del no menos conocido

programa de televisién por

otro, entrd en contacto

con Orange Music y entre

ambos organizaron el

mencionado concurso, que

tras un proceso de

seleccién bastante |
parecido al del programa
original, terminaria con la
gala final en el Salén del
Manga de Barcelona, y al '
ganador le pondrian nada
menos que un disco en el
mercado. Dicho y hecho,
ganaraon tres chicas, que
hace poco vieron su disco
ponerse a la venta en
todas las estanterias de
las tiendas de musica y
grandes superficies de
Espafa. El grupo se llama
Charm, y el CD, cuyas
canciones fueron elegidas
por los lectores de la
revista, Kannichiwa. Comao
dato curioso, decir que las
canciones estan en su
version original japonesa,
traducidas y adaptadas al
espafiol, y también en
version karaoke para que
puedas dar rienda suelta a
tus inquietudes como
cantante. Huelga decir que
dado el exitazo de la idea
ya hay un Operacion Friki 2
en marcha, estais a
tiempo de participar, si 0s
interesa.

Poco mas, pues aunque
espiritu hay, lo que
escasea es el tiempo y los
medios, que al fin y al cabo
esto es una aficién y no un
modo de vida. Y ademas,
esta es una aficion muy
reciente y por tanto joven,
demos tiempo a que se
desarrolle, madure y
evolucione con calma, que
seguro que nos sorprende i
a todos... o no. i@

-y
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En los afios 50, las revistas de man-
ga tokiotas eran todas infantiles y muchos autores
se refugiaron en un nuevo medio de entretenimiento barato de
Osaka orientado al proletariado, la juventud y la tercera edad: el siste-
ma de bibliotecas de pago o Kashibonya con una red de 30.000 centros de
préstamo por todo el pais. Azuzados por el neorrealismo europeo y el cine negro
americano abandonaron el cémic de estilo ‘disneyanco’ por otro mas detallista y fotografi- %
co: el gekiga. El gekiga abrio el campo a temas hasta entonces tabii y a nuevos géneros coma
el horror, el erotismo, las historias de samurais o las de yakuzas. Junto con otros autores de
gekiga, Katsuiki Nagai promoveria en Julio de 1964 la primera revista underground de la historia
del manga: Garo. De caducidad mensual y mucho mas cara y menos extensa que los semanarios de
ménga, proponia editar sin pagar a cambio de total libertad creativa. Garo se transformd rapidamente
en marca y sefial entre los intelectuales de los 60 y su éxito hizo que el mismo dios del manga, Osamu
Tezuka, imitase su formula tres afios después con Com (de 1867 a 1973). Dos autores editados en nues-
tro pais, Tatsumi y Sampei Shirato, aportaron respectivamente erotismo y espiritu izquierdista al proyecto,
aungue el punto de referencia literario seria Yoshiharo Tsuge. Por su intensa introspeccién biogréfica con
ribetes surrealistas, a Tsuge se le ha asociado con el movimiento del Shishogetsu o novela del yo. De igual
manera, depresivo e inseguro a causa de una vida dura, en permanente fuga y sin resolucion, Tsuge na se
prodig6 como autor de historietas. En cualquier caso, por su obra personal y genial es hoy considerado
como el padre del comic alternativo japonés. En los 70, el movimiento se consolida. Garo alcanza en
18971 los 70.000 ejemplares y aparece un nuevo terreno de juego para el arte degenerado: el ero-
gekiga. El disparo de salida lo daria en 1973 la revista Manga Erotopia a la que seguirian en 1975
Manga erogenika y Manga Alice en 1977, entre otras. A diferencia de los manga comerciales,
el Gnico requerimiento editorial en este género es el sexo explicito, dejando de tal manera
~un amplio espacio para la libertad estética. Sin embargo, otro limite externo,
las leyes censoras niponas que prohiben la representacion de los genita-
/’ 8\ les, empujaron al género hacia lo que si permitian: la violencia extre-
ma. Interpretado como subcultura antiautoriataria por unas, fan-
tasias masculinas de dominacion por otras, el coctel de sexo
y violencia devino en la proliferacién gréfica de
todo tipo de parafilias.

/

MD manga 19




El comic alj

Dos antologias han introducido en
Occidente al cémic alternativo -
japonés: Sake Jock (1995) y Comics |
Underground Japan (1996) que se |
pueden pedir por correo a la |
editorial Fantagraphics, también
existe la menos interesante Secret
Comics Japan (2000) en la editorial
Viz. Blast Books ha editado en
inglés Mr. Arashi's Amazing Freak
Show (1992) de Suehiro Maruo del
que también se incluye una
historieta en The New Comics
Anthology de Bob Callahan (Collier,
1991). El nimero 7 de RAW (1985) |
incluye dos historietas de King Terry
y Yoshiharo Tsuge. Otros autores de |
los que no hemos hablado son
Hideshi Hino que tiene dos libros
publicados por Blast Books,
Panorama of Hell y Hell Baby, y
Keichi Otta del que se pueden
adquirir varias obras a través de la
faneditorial marsellesa Le dernier Cri. |

iR
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Sangre y violencia
Como heredero de Tsuge, durante esta década, el
autor mas representativo de la sensibilidad alternativa fue Kazuichi
Hanawa. Por su tendencia al horror macabro y escatolégico se le enca-
sillé como ero-gore, a pesar de la elegancia de su personal estilo, detallado y
oscuro, inspirado por la estética del “grabado atroz” en madera del Japén decimo- %
nénico. La fascinacion retro de Hanawa por este periodo se extiende al plano argume \
tal reinventando en sus cuentos erdticos y esotéricos el imaginario de la época como exdtico
y decadente. Budista practicante y retraida, fue, no obstante, detenido durante mas de un ano |
en 1994 por posesitn de armamento antiguo y moderno. El discipulo mas aventajado de Hanawa
serfa Suehiro Maruo. Como su maestro, a los 20 afios Maruo también paso por la carcel por, trasﬁ
abandonar el colegio, dedicarse a robar discos (de Santana y Pink Floyd). Maruo también se inspira eﬁ',
el grabado atroz, aungue su verdadera fuente estética esta en la Alemania y el Japén de los afios 30. Igu
de decadente y siniestro que Hanawa es, no obstante, mucho mas brutal y sangriento. Probablem
Maruo sea el autor de comics mas extremo en la estetizacion de la violencia, aumentada, si cabe aln, |
su control absoluto de la linea casi fotorealista. El mas famoso de los dibujantes alternativos japones
Maruo es hoy autor de culto entre las adolescentes japonesas. El ero-gekiga sucumbira a lo largo de Ioé 8
por |a aparicioén de revistas de fotos porno y la progresiva incorporacion de escenas sexuales en el mang
convencional hasta formar el nuevo manga de lolitas. A la revista Garo no le fue mucho mejor pues en
esta década cifrd sus vertas siempre por debajo de los 10.000 y en 1984 le aparecit una rival alter-
nativa: Comic Baku. Es en este entorno hostil donde se produce una revolucién estética bajo influen-
cia del punk. Terry Johnson, Takashi Nemoto y Muddy VWehara entre otros (este Ultimo incluido ep
“*’3@ gw‘w@‘ el libro Rostros de Carmin) crearon el grupo “Tokyo funky stuff”. Johnson sera el gurt de un nue; 4

- 1 vo movimiento gue, en una suerte de Do-lt-Yourself, rechaza la perfeccion formal y figurati- |
5

va del manga para reivindicar el arte Heta-uma (bueno-malo) al que no le preocupa la
falta de aptitudes ni de calidad artistica sino preservar el alma y la energia espon-
tanea del boceto. Johnson llegé a editar en 1986 un manual de 285 pagi-
nas sabre su filosofia del que pronto hubo que tirar una edicién amplis-
da. La extraordinaria influencia como dibujante, ilustrador y
disefiador de Terry Johnsaon ha impregnado des-

de entonces la cultura pop de

Japon de este grafismo trash

gue hoy se encuentra desde en el ;
¥ envoltorio de la comida basura hasta en las sefales de trafico. En los 90 las fron- £
teras entre el cémic alternativo y el manga se han ido diluyendo. La revista Garo
¢ y similares ya no son la Unica alternativa editorial por la progresiva facilidad téc- ’

nica para la autoedicion que dio lugar desde mediados de los ochenta a un fend- £
meno nuevo: el fanzinismo o Dojinshi. Por otro lado, buena parte de los dibujan- /
tes alternativos se han ido integrando en las editoriales comerciales, que han;"
aflojado sus criterios ante la expansién brutal del fenémeno manga en la Exltimaf

década, y las propias revistas alternativas se han vuelto menos arriesgadas, mas /.
permeables y menos politizadas que antes. y
Las revistas alternativas son de las pocas “unisex” de Japdn y han dado cobijo en /
los Gltimos afios a un buen nimero de autoras de historieta. Entre las contem- /
poréneas destacan Kiriko Nananan y Nekajiru.
Kiriko Nananan debuté en Garo en 1993 con su serie Hole. Sus historietas |
Inarradas como un diario en tiempo presente y primera persana recuerdan a/
un storyboard al limitarse habitualmente a una vifieta por pagina y numerosos |
, planos detalle. Nananan es extremamente popular entre las chicas japonesas|
#:1 de las que atrae adjetivos como “cool” o “fashion” quizas por su dibujo de per‘filf
s fotogénico. Nekojiru, cuya verdadera identidad es tan misteriosa como sus tebe—{.
. 0s, ha continuado desde que debuté en Garo en 1980 realizando sus historie-i
tas de dibujo naif y argumento magico sobre el despertar a la vida de un par de!
hermanos gatitos. %
En 1991 Garo fue comprada por la productora de videojuegos Zeit que, tras Ia‘,\
muerte de su fundador en 1936, impuso sus criterios trendy para desempolvar |
la imagen sesentera de la revista. Como consecuencia, la mayoria de sus auto-
res la dejaron en la estacada y fundaron el grupo Sheirinkogeisha que debuto el
7 de julio de 18897 con su propio magazine AX o Mlanga no oni. Ademas de ambas,
el panorama actual del alternativo en Japén lo completan Comic cue, cuatrimestral
y temética, Quick japan, con dos o tres series, y la antologia porno Comic Ero. B :

Imagenes: DR



22 MD manga




uando ves los espacios informativos, de tanto en tanto, al final
suelen hacer resefias de algun tipo de evento interesante.
Normalmente son grandes salones de informatica, coches, turis-
- mo... Pero de un tiempo a esta parte, cada vez mas a menudo
se cuelan eventos que el espectador no se espera. Hablamos, obvia-
mente, de los referidos al cémic o, en el caso que nos ocupa, al man-
ga. Que se dividen tradicionalmente en dos: Salones o Jornadas. La
diferencia entre ambos no esta clara, y vendria a ser que los salones
| son algo méas grande y serio, y las jornadas algo mas entre amiguetes.
Pese a todo, insisto en que la diferencia no esta clara del todo y muchas
| veces a un evento se le da el nombre de Salén o Jornada equivocada-
mente (sobre todo lo primero, pues son muchos los que pretenden ele-
var la categoria de su movida de esta sencilla manera).

¢Como nacen estas cosas? Pues, para empezar, hace falta que alguien
lo organice. Una vez tenemos un grupete, mas o menos extenso, hay
gue buscar sitio y pasta; si hay suerte vienen juntas porque consigues
algtn tipo de apoyo o subvencidon de un organismo oficial, si no, hay
i que buscarse la vida y sacar pelas de donde sea. Y cuando ya tienes
| local y presupuesto, preparas un programa acorde y das toda la publi-
| cidad gue puedas al evento.

Suena facil, ¢verdad? Pues os aseguro que no lo es. De hecho, con
s6lo esto ya nacen las claras diferencias entre eventos.

Por ejemplo, si organiza una entidad u asociacion “seria”, es facil que
consiga ayuda oficial y monte algo grande, pero en el lado negativo tene-
mos que el objetivo principal suele ser ganar dinero, y ahi tenemos que
hay que pagar por entrar al evento y que una vez dentro lo que prima
es la comercialidad, con numerosos stands de tiendas vendiendo a
todo trapo.

En el otro lado, tenemos las asociaciones juveniles, que rara vez con-

res o0 ayudas. Sin embargo, este tipo de eventos son, a mi entender,
los mejores, ya que el espiritu es muy distinto, mucho mas festivo que
en el anterior caso. Aungue, precisamente, estos grupos de jovenes
tienen el inconveniente de su juventud, ya que muchas veces, su inex-
periencia, ego o sus posibles inquietudes personales, perjudican cla-
ramente un evento.

Pero, si tienes suerte, ti normalmente no te enteras de casi nada de
esto. Tienes gue estar puesto en el tema o tener un minimo de idea
para notar algo raro mas alla de los tipicos errores que todos entien-
den: estilo, cambios en los horarios a Ultima hora, o invitados que en
el Gltimo momento tienen que cancelar su viaje.

Que sé que es lo que realmente os importa, morbosillos. Pues si, es
lo que estabais esperando: encontramos el frikismo en estado puro.

Veréis, no es ningun secreto que ciertas aficiones estadn muy mal con-
sideradas (gracias sobre todo al “buen hacer” de los medios de comu-
nicacion y a los programas de desinformacion), y que por tanto cual-
quier aficionado a ellas es constantemente maltratado y vejado por la
sociedad en general (¢cuantas veces habran oido los aficionados al
comic lo de “¢no eres ya muy mayor para esas tonterias?”). Por con-
| siguiente, cuando cualquier aficionado, que quiza tenga que ocultar su
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siguen ser tenidas en cuenta y que por tanto apenas consiguen luga- | ..







aficién para que su padres no le echen la bronca o sus amigos no se
rian de él, se encuentra en un evento de su aficién, la alegria lo des-
borda: Por fin esta en un sitio donde no solamente nadie lo va a mirar
mal por sus gustos, sino que puede publicarlos a los cuatro vientos y
lo Unico que sacaréa de ello serdn miradas de aprobacion o intentos de
entablar amistad,/conversacion/discusion. Un paraiso.

Por tanto, la felicidad es lo Unico que vemos en las caras de los muchos
adolescentes (es lo principal, aunque por supuesto hay adultos y nifios
también) que pululan por estos lugares (bueno, y cansancio a veces
también). '

Pero claro, no va a ser sélo eso, pues para ver aglomeraciones de gen-
te nos vale con ir a cualquier centro comercial en sabado. No, los even-
tos frikis se caracterizan por algo muy concreto (y no, no es el mal olor,
malditos clasistas que os vais rdpidamente a la definicion clasica que
reza que los frikis, entre otras cosas, no se llevan del todo bien con la
higiene personal): Los disfraces.

Si, al principio por emular a tus héroes, luego por participar de la fies-
ta, a veces por intervenir en los concursos que hay al respecto, y casi
siempre porgue si vas disfrazado no pagas entrada, el caso es que en
este tipo de eventos encontrarte a la gente disfrazada de personaje de
serie es lo mas normal del mundo. Con sus ventajas e inconvenientes.
Ventajas cuando ves a alguien muy guapo/a encarnando a la perfeccion
al personaje de tus suefios. Inconvenientes cuando ves a dicho perso-
naje destrozado por un tio feo con granos o por una gorda enana.

Sea como sea, el caso es que es casi como estar dentro de las series.
Pero si eres de los sosainas que ni piensan en ponerse una armadura
o salir en bikini, hay otro buen nimero de atractivos que un evento man-
ga normalmente te ofrece, a saber:

-Concurso de cosplay: Lo dicho, te curras lo mejor posible un disfraz
como el de tu personaje y palante. Se suele valorar lo currado del dis-
fraz, la fidelidad del mismo, y en menor medida tu parecido fisico con
el personaje y si interpretas mas o menos su modo de actuar.
-Concurso de karaoke: Todos sabéis lo que es el karaoke, asi que aho-
ra solo tenéis que imaginaroslo con canciones en japonés. Se suele
valorar la pronunciacion, el saberse la cancion sin papel, y en menor
medida que te muevas y bailes. Si sabes que el canto no es lo tuyo pero
te mola lo de cantar tus canciones favoritas, también hay sesiones de
karaoke libre.

-Trivial manga: Demuestra que eres el mas friki del universo, y que pese
a escribir “vurro” o “ipocresia” y no saberte la tabla de multiplicar; sabes
de sobra como se llama el taller de reparaciones de Mazinger Z, el
vigésimo quinto novio de Candy, o la marca de las camisetas de Oliver
Atom.

-Gymkhanas: Como las de toda la vida, pero teniendo que buscar o
resolver enigmas manga. Pueden ser con objetos o, Gltimamente, con
personas que son las que dan las pistas.

-Proyecciones: Nada sorprendente. Simplemente el disfrutar de series
o peliculas mas o menos como en el cine y totalmente gratis (bueno,
si has pagado entrada no). .
-Conferencias y mesas redondas: De nuevo nada sorprendente, sim-
plemente expertas en el tema y mundillo hablando y debatiendo cosas. | g
-Exposiciones: Idem, idem, idem a lo de antes. Hnra:fg cerrar
-Conciertos: La aparicion del grupo Charm gracias a un concurso de iy
la revista Minami, que canta canciones de anime tanto en version ori-
ginal como adaptadas al espafol, ha llevado a que se incluya esta acti-
vidad en los eventos, con el importante componente festive que ello
conlleva.

-Todas las que me dejo. Cosas puntuales de determinados eventos,
como concursos de devorar comida japonesa lo mas rapido posible,
concurso de dibujo y/o ilustraciones, karaoke con la boca llena de
sobaos pasiegos, concurso de “piedra, papel, tijera”, y un etcétera tan
amplio como lo es la retorcida imaginacion de los enfermos organiza-
dores de eventos. &
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hobits, Lobeznos, Sailors Moon, Doctores Slums, Sakuras, visuals, Chopers,
Zorros, Miwakos, Yahikos, gothic lolitas, Alitas, Narutos...Parece que esté
rememorando la lista de acompafiantes de un viaje de trippy, pero nada mas
alejado de la realidad. Para moverme entre semejante grupo de persona-
# jes, s6lo tuve que pasearme los dias 24, 25 y 26 de octubre por la Farga de
'Hospitalet, donde se celebro el IX Salén del Manga. A lo largo de estos nueve
afios, el Salén ha ganado en popularidad, en prestigio y en metros. De los 4.000m2
del 2001, en tan soélo dos afios, se ha pasado a ocupar el doble de espacio:
8.000m2 repletos de vifietas japonesas y oferta para todos los publicos.

| Para el lector :

Parte del recinto estaba ocupado por los stands de las editoriales y distribui-
doras mas conocidas del sector (Glénat, Planeta-DeAgostini, lvrea, Norma,
etc.) que presentaban novedades en exclusiva junto con sus clasicos y rarezas
para los coleccionistas. Ademas, el Salén acogia una biblioteca Gnica, entre
cuyas estanterias habia ejemplares de manga de todo tipo tanto en su idioma
original como traducidos.

Para el “animado”

Los que prefieren la version animada del manga, o sea, el anime, coincidie-
ron en la sala de proyecciones del Salén. Alli, en una maratén de tres dias,
se paso un Especial KSS, un Especial Studio Pierrot, un ciclo para descubrir
el Shojo manga y se dedicé la tarde del sébado a las peliculas de Yutaka lzubuchi
-la figura invitada mas importante de este IX Salén-, entre muchos otros pases.

Para el participativo

Si por algo se caracteriza el Salén del Manga es por su caracter interactivo
y su variedad para todos los gustos: desde mesas redondas -y abiertas- para
© discutir si el cine oriental es la alternativa a Hollywood, hasta un cursillo ini-
* ciatico de un par de horas para realizar el esbozo de un primer manga, pasan-
do por un concurso de doblaje de anime, novedad de esta edicién.

Para el erudito

1 Para los amantes no sélo del anime, sino también de la cultura japonesa, el
domingo fue su gran dia. A lo largo de la jornada y organizadas por el Consulado
del Japoén, se llevaron a cabo exhibiciones de Bugei, el arte de los Samuréis,
con sable, katana, arco asimétrico, etc.; exhibicién de Koshimoto, coreogra-
fias de esgrima con sable corto; Yoroi Tachi No Kata, una forma de combate
con armadura de Samurai del siglo XVI; y muchas otras demostraciones,
todas con nombres tan extrafios como las mencionadas. En el stand del con-
sulado, que luego no se diga que estos japoneses son un poco bélicos, habia
exposicion de ceramica, pirografia y caligrafia, entre muchas otras historias.

Para el friki '

'® Si te duelen los oidos de escuchar hablar de Bisbales, Chenoas, Bustamantes
y Rosas, enganchate a Operacién Friki, la versién anti-Operacion Triunfo.
Durante la celebracion del Salén, actuaron las ganadoras de la primera edi-
cién, Charm, que presentaron su primer disco Konichiwa!. Echales un vista-
zo en www.charm-fanclub.tk y propén su candidatura a Eurovisién. ¢Te ima-
ginas a Uribarri presentando al representante espafiol cantando en japonés?

Para todos

Sin lugar a dudas, los platos fuertes del Salén y los méas multitudinarios son
el concurso de karaoke -no hay que empujar a nadie para que salga al esce-
nario, al contrario, se tiran de los pelos por ser los primeros-, la ginkana vy,
por encima de todas las actividades, el Cosplay o concurso de disfraces. Las
8.000 m? de la Farga tomados por el Salén parecen una gran vifieta en la
gue se mezclan mil personajés de manga. & '
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ES MUCHA GENTE LA QUE CONSIDERA QUE LOS SUBMUNDILLOS DE COMIC O ROL
NO “EXISTEN”, YA QUE SON ALGO MINORITARIO GUE NO MUEVE NI GENTE NI
DINERO. SIN EMBARGO, UN ESTUDIO MAS MINUCIOSO REVELA QUE SIEMPRE HAY
ALGO MAS DE LO QUE A PRIMERA VISTA PARECE, Y ESO ES LO QUE SUCEDE CON
EL CASO QUE NOS OCUPA, EL DEL MANGANIME.

No, el mundo del manganime no es
pequefio. Quiza algo aislado y maltra-
tado por los medios, pero desde lue-
go no pequefio. Asi lo demuestran,
por ejemplo, los 43.000 visitantes
que tuvo el IX Salén del Manga de
Barcelona; la ingente cantidad de
mangas y DVDs que hay a la venta, o
el nada irrisorio nimero de publicaciones al res-
pecto. Y de eso ultimo es de lo que vamos a
hablar, de las publicaciones.

Fue en el boom de principios de los S0 cuando,
ante la total falta de informacién, unos pocos
valientes se liaron la manta a la cabeza y de una
manera totalmente artesanal (recordemos que
por aquellas fechas los mismos ordenadores eran
algo raro, tanto mas Internet, que era un medio
totalmente desconocido) aparecieron los llama-
dos ‘4 Fanzines Historicos’. Por cierto, un fanzi-
ne es una publicacién hecha por aficionados, nor-
malmente a base de fotocopias y trabajo casero
(de ahi su nombre: fan magazine, fanzine) sin ani-
mo de lucro.

Asi nacieron Japan Anime Fanzine (de Sergio
Herrera), Yakubi (de gente gue ya no se dedica
a ello) y Manganime (de Oscar Valiente), a los
que rapidamente se uni6 MangaZone (de
Alejandro Maicas). Estamos en 1992. Tras ellos,
una explosién como ningun experto en cémic
recuerda hizo que, entre 1993 y 1996 més o
menos, aparecieran literalmente cientos de fan-
zines, aunque rara vez superaban los dos nime-
ros. Entre ellos, por su antigtiedad, calidad, dura-
cion, repercusién en el por entonces recién nacido
mundillo o porque luego se reconvirtieran a revis-
tas “profesionales”, cabe nombrar Minami,
Kimagure, Yokoku, Generacién Manga e Inu.
Pronto se vio que ese campo podia ofrecer posi-
bilidades econémicas y, mientras las editoriales
se dedicaban a promaocionar todo lo que oliera a
japonés, independientemente de que tuviera cali-
dad o no, unos pocos pensaron que el futuro
estaba en las publicaciones especializadas. Asi,

en 1994 aparecia, tras unos experimentos mono-
graficos con otro nombre, la revista Neko, la que
durante mucho tiempo fue la nimero uno. A ella
se sumaron las reconvertidas MangaZone y
Kame, la primera incorporandose a una distri-
buidora que, a la larga, se haria con el control
total (lo que a mi parecer fue uno de los princi-
pales mativos de su decadencia y posterior desa-
paricion) y, la segunda, todavia con estilo de fan-
zine (eran los chicos de Inu), pero ya con portada
a todo color.

Esto se anima

El hecho de que ya se conociera Internet facilitd
el auge de estas publicaciones que, con la red
de redes tenian una fuente inagotable de mate-
rial, amén de contacto “directo” con Japén. Eso
propici6 la aparicion de mas revistas, o fanzines
con portada a color, siendo el Gnico que merece
destacarse Kabuki, al que el polifacético Jorge
Riera (ex de MangaZaone) dio un aire bastante
“peculiar”, terminando incluso siendo una espe-
cie de revista porno. Hubo otros intentos de revis-
ta con portada a color, pero ninguno cuajo.

Y en 19898, cuando la cosa parecia estabilizada
(mas bien estancada), con una Neko que reina-
ba sin discusion acompafiada sélo por Kame, por
los ultimos coletazos de una MangaZone que
actualmente se dedica sélo a sacar especiales
esporadicamente, y por unos cada vez menos
habituales fanzines, aparecit en el mercado Dokan
(dirigida por Mary Molina), una revista que ade-
mas de ser completamente a color (hasta aho-
ra solo la portada y algunas paginas interiores lo
eran), ofrecia un CD con videos, canciones, imé-
genes, y en general material multimedia de las
series. Y, por si esto no fuera suficiente, también
distribuia en quioscos, no solo en tiendas espe-
cializadas como se habia estado haciendo hasta
entonces, por lo que se ampliaba el rango de
accion y por tanto los compradores potenciales.
Toda una bomba que revolucioné el mercado y
gue siguié dando sorpresas, pues las buenas ven-
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tas y marcha general de dicha publicacién con-
dujeron a algo tan raro por aquel entonces como
gue a finales de 1998 la misma editorial (Ares
Informatica) sacara al mercado una nueva revis-
ta del tema, llamada Minami2000 (dirigida por
Lazaro Mufioz), y especializada en monograficos
de series, temas o compaifiias, aunque al afic de
vida cambiaria su nombre a sélo Minami, refor-
mando su politica editorial y alzdndose répida-
mente al nUmero uno de ventas, un puesto que
todavia no ha abandonado.

Nuevas publicaciones

Aungue obviamente Minami2000 resté ventas
a Dokan, en general el resultado global debia ser
positivo, porgue tras un tiempo, la misma edito-
rial sacé al mercado una nueva revista llamada
Mas Manga (dirigida por Rafa Gallardo), aunque
su planteamiento no acabé de calar en el pabli-
co y a los pocos nimeros cerro.

Aln veriamos aparecer una nueva publicacién de

manos de esta misma editorial, esta vez Shirase
(dirigida por Miguel Michan), que sigue pelean-
do hoy en dia.

Pronto entrd en liza otra editorial, Megamultimedia
que, con Anitype primero (dirigida por Sergio
Herrera, quien durante un tiempo estuvo traba-
jando para Ares Informatica), Daisuki después
(dirigida por Javi Araguz], y por ultimo GuruGuru
(dirigida por Fernando Romero y Lola Palacios),
reclamé su parte del pastel. La primera sigue
dando guerra, la segunda no pasé del nimero
2, y la tercera estuvo un tiempo en el mercado
pero también acabé desapareciendo.

El hecho de haber dos editoriales, gue al princi-
pio reengancharon a muchos histéricos y anti-
guos fanzineras, llevé a que hoy en dia todo el afi-
cionado medio interesado e informado haya
colaborado en alguna revista, pues a las ya men-
cionadas se sumaron otras que comento a con-
tinuacion, pues entramos en la historia reciente
y toca por tanto hacer el...

HAY QUE ESPECIFICAR QUE NOS REFERIMOS SOLAMENTE [ [

AL MANGANIVE, Y QUE POR TANTO NO HABLAREMOS |

DE VIDEOJUEGOS O SIMILARES

No hace mucho tiempo, Jonu Media se dio a conocer
como una distribuidora que tanto editarfa anime en video
y DVD, como ofrecerfa dicho anime a canales de televi-
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sién. Y junto & su nacimiento como distribui-
dora, nacié su publicacién, Jonu Magazine
que, dirigida por José Luis Puertas y Anabel
Espada ofrece unos contenidos que reflejan
casi par entero las series que sacan a la ven-

si no te importa que hablen casi exclusiva-
mente de los titulos de esta empresa. Sdlo
se les puede achacar su falta de puntualidad,
pues mas que mensual la revista parece
bimestral o incluso trimestral. Coma alicien-
te, la revista viene acompafiada con un CD
(criticado por su escaso contenido) y un video
en el que suelen incluir 'capftulos uno’ de sus
series para que la gente vaya abriendo boca.
A veces también incluyen pegatinas o rega-
los similares, e incluso hace poco, en lugar
de CD y video, aparecfa con un DVD, aunque
con un precio més alto de lo normal.
Periodicidad: Tedricamente mensual,

ta. En general, la revista resulta interesante . |

N° de péginas: 68, incluye video y regalos

' Precio: 5,98 euros. Edita: Jonu Media

Daicon

La dltima sorpresa del
mundillo. Dirigida por
el Studio Kodama,
acaba de aparecer en
el mercado. De hecho,
y dado a que s6lo ha
salido sl nimero G, no
se puede realizar una
valoracién completa,
s6lo decir que a partir
de enero de 2004
tienen previsto
aparecer todaos los
meses, abarcando
més campos, Y no stlo
el manganime:
Esperamos que en
futuros nimeros
soluciones los problemas que puedan haber tenido y
demuestren la calidad necesaria como para poder
sobrevivir en este mercado tan saturado.
Periodicidad: Mensual

N° de pdginas: 68

Precio: 3 euros

Edita: Editorial vrea
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Si bien no es realmente ya una revista, el hecho de haber visto la
luz hace tanto tiempo le da el derecho a aparecer |a primera.
Como ya he mencionado, ahora ya no es una publicacién regular,
sino que bajo esta cabecera aparecen, de tanto en tanto, espe-
ciales sobre series que pegan fuerte. Poco que comentar de ellos,
s6lo que dan repasos més o menos exhaustivos a los tftulos que
comentan, con unos textos bastante mejorables.

Periodicidad: Atemporal

N° de pédginas: Variable, pero sobre 64

Precio: Variable, sobre los 6 euros

\Edita: Berserker . /

M La segunda en longevidad, y la primera
ln a ml en el ranking de ventas desde hace afios.
Algo a lo que sin duda ha contribuido el
hecho de gue su polémico coordinador,
Lézaro Mufioz, lleve al frente de la publi-
~ cacién desde que ésta vio la luz. Tras
pasar un afio llaméndose Minami2000,
y dedicéndose a los monogréficos, en su
segundo afio cambiaron de filosoffa (y
nombre y numeracién) dedicéndose casi
por entero a lo que se podia encontrar
en Espafia. Fue la primera y, durante
mucho tiempo, la Gnica que tratd el man-
ganime no como una obsesién, sino como
una simple aficién, como un entreteni-
miento, y por tanto abrié sus paginas a
otros aspectos ‘no manga’ como pelicu-
las, series, libros o cdmic americano.
Ademés, es la tnica que ha innovado un
poco, y en su haber se cuentan algunas
de las aventuras més exitosas de la his-
toria manganimica como sus secciones de opinién, Gran Hermanotaku
u Operacién Friki.

Periodicidad: Mensual. N° de pdginas: 84, incluye CD-ROM. Precio:
4,80 suros. Edita: Ares Informética.
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Jibus!
Con una orientacién claramente
infantil, y muchos acuerdos con
diversos canales de televisién,
Dibus es una revista muy gréfica
y visual donde encontramos gran
cantidad de concursos, cursos
para aprender a dibujar, cémics
y, por supuesto, comentarios de
serigs, aunque realmente las que
comentan mes a mes son muy
pocas ya que casi todo son
secciones fijas.
Comentar que, aungue trata las
series japonesas con frecuencia, no se centra Gnicamente en ellas, y
habla bésicamente de cualquier serie de dibujos animados (o incluso
peliculas) que esté de moda. Ademds, |a revista suele venir con varios
regalitos, lo gue obviamente es un aliciente para los pequefios
compradores.
Periodicidad: Mensual. N° de pdginas: 100.
\\Precio: 3,95 euros. Edita: Norma Editorial,
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Jokan

Superados los 60 ejemplares y a punto de alcanzar
su séptimo afio de vida, la revista de manganime més
longeva de la historia de Espafia ha visto pasar por el
cargo de coordinador a Mary Molina, Jorge Orte,
Enrique Herranz y, desde hace poco, Pedro
Valladares. Precisamente, el reciente cambio de
coordinador hace que no se sepa si continuara la
Iinea editorial que ha estado siguiendo varios afios o
cambiard. Lo l6gico es que la mantengan con ciertos
cambios, de manera que cabe esperar gue Dokan
siga siendo la revista para los aficionados que estén
locos por Japén, ya que aparte de comentar por igual
series novedad en el pafs nipdn o llegadas a Espafia
, (también los clasicos),
1 incluyen un curso de

f japonés, textos culturales
sobre Japén, seccion de
“Japan Music”,
. comentario de art-books,
cémics propios o incluso
comentarios sobre
}  comics no manga.
Periodicidad: Mensual
N° de péginas: 68,
incluye CO-ROM. Precio:
4,80 euros. Edita: Ares
| Informaética

hacia |o espafiol, de mano de Miguel Michan llegé esta

*Sh,'ira:se

Viendo que Dokan iba més hacia o japonés y Minami més

revista con una magquetacion envidiable (al menos en sus
orfgenes) que tratd de crear un equilibrio entre ambas,

. con hastante buen resultado, pues no fueron pocos los

U nammlanto dec lararon que Ia encontraban




Anitype

Tras un tiempo trabajando en Ares Informética, Sergio Herrera
recayt en Megamultimedia, y viendo la dificultad que entrafiaba una
publicacitn cuyo nicho ya estaba ocupado por una publicacitn exis-
tente, se centrd en las series recién aparecidas en Japdn.
Huelga decir gue esto conlleva a que, en ocasiones por falta de
fuentes, la informacion que se ofrece sobre un titulo no sea mucha,
y que a veces las resefias sean poco més que un compendio de
imagenes o restimenes de capftulos. A pesar de ellg, la revista
cumple las expectativas del sector de aficionados més radical.
De todas formas, esta revista también pasd a ser bimestral al poco
de su nacimiento, aungue ignoro el porgué.

Como comentario final, dos
reproches: los errores orto-
gréficos en sus textos, v la
calidad del papel, notable-
mente inferior al de sus com-
petidoras ya gue, muchas
veces, sus paginas se cla-
rean y transparentan.
Periodicidad: Bimestral

N° de pdginas: 84, incluye
CD-ROM

Precio: 5 euros

Edita: Megamultimedia

s6lo para adultos.
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Dado que el nicho de aficionados radicales con conexion
a Internet no estaba completamente cubierto por
ninguna de sus publicaciones, Ares Informética decidié
sacar al mercado esta publicacion que, dirigida por
Marc Ortiz, abarcaba precisamente este sector. Sin
embargo, el proyecto no debid cuajar, ya que hace poco

CHIME MACRZING

hubo cambio de coordinador y de
politica editorial, y actualmente la
revista recopila artfculos de las
otras tres revistas del grupo y
realiza un compendio de
informacién, sin otro tipo de
secciones -como las de opinién o
cultura japonesa, que no parecen
caer bien entre un cierto sector
de aficionados.

Periodicidad: Mensual. N° de
péaginas: 52, incluye CD-ROM.
Precio: 2,99 euros. Edita: Ares
Informatica.

La primera, y lamés “variada”, Editada por Ares Informética, trata series hen-
tai, pero también videojuegos, art-books, otros autares erdticos aungue no
sean japaoneses, e incluso hablan de actrices o0 modelos porno japonesas. De
cuando en cuando, incluyen comics propios. Viene con un CD-ROM. Obviamente,

Comentadas juntas porque son un calco entre sf. La primera es de
Megamultimedia y las otras dos de Ares Informética. Basicamente son comics
(normalmente doujinshis, parodias realizadas por aficionados) traducidos y
publicados tal cual, a veces en color, a veces en blanco y negro, y con unas
pocas péginas con comentarios sobre series o autores (por ejemplo el autor
del cémic publicada). Todas vienen con un CD-ROM, y todas sbn para adultos.

En la actualidad no hay mas revistas, aunque a veces han aparecido otras cen-
tradas en el yaoi (amor explicito entre hombres) o J-Music (musica japonesa).
Eso sf, sin practicamente ningun éxito.

En cuanto a los fanzines, hoy en dfa ya casi no se realizan, y dada la oferta de
revistas profesionales bien provistas e informadas, sus autores lo hacen més
por echarse unas risas entre ellos que esperando a que sea una publicacion
que revolucione el pafs. En este apartado, cabria destacar los semi-histdricos
Zaragoza Mix, Ohayol, o el reciente Ittai-Ittai que, con un formato muy profe-
sional, trata de dar salida a trabajos de autores espafioles, aunque el hecho
de centrarse en la tematica yaoi le ha cerrado muchas puertas, pues es un
género gue a muy poca gente gusta en Espafia.

ENTAI-COHNSHIS HIME- VIDEQIUEGOS
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Lo mas elemental seria decir gue
es un estilo dentro del comic y
la animacian japonesa; es decin,
dentro del manga y el anime.
Brisas y vientos gque arrastran
consigo rosas y petalos de flo-
res, miradas fijas, ojos brillan-
tes, lagrimas, besos. Mujeres
y hombres de precioso cabello
largo. Romance, angustia, y
corazones rotos.

El shojo esta lleno de ese tipo
de imagenes y elementos, cier-
to, pero no solo de eso, hay
muche mas... ademas, sus his-
torias suelen tener una trama
que cualquiera podria conside-
rar gue esta dirigida a cualquier
tipo de piblico menos al de las
chicas adolescentes, gue es al
gue se supone gue va dirigido...
Después de todo, eso es lo que
la palabra “shojo” significa en
japonés: “chica”.

A dia de hoy no es de extrafnar
ver cémo también chicos afi-
cionados al manga le hacen a
obras de este género un mayor
hueco en su "mangateka”.
¢Por gué pasa esto? Sin duda,
una respuesta simple seria decir
que la culpa la tiene su look, gue
habitualmente recrea un am-
biente de lo mas morboso...
Los shojos, aparte de estar
usualmente poblados con vis-
tosas bellezas de largas pier-
nas y atractivos hombres de
aspecto androgino -tendencia
tomada del medio televisivo-, lle-
van en su ejemplo mas tipico su
expresion artistica a extremos
asombrosos: intrincadas com-
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posiciones de pagina al estilo
Art-Noveau, bordes repletos de
ornamentaciones y de rosas,
ambiciosos disefios de paginas
dobles y abundancia de delica-
das sombras y siluetas. Este es
un estilo que no se suele ver en
los comics occidentales, pero
gue es muchisimo mas atracti-
vo a la vista. Sin embargo, los
animes de tematica shojo son
mas dificiles de identificar a este
nivel; aparte del disefo de per-
sonajes y de algunos aspectos
superficiales, un tipico anime
shojo {como Fushigi Yugi o Kare
Kano) no resulta tan facil de dife-
renciar visualmente con res-
pecto al anime de cualquier otro
género.

Por consiguiente, si no es solo
el aspecto artistico, tiene gue
haber también algo en las his-
torias, algo distinto que cada
vez resulta mas atractivo al con-
sumidor occidental. Esa es la
cuestion: ¢qué hay exactamente
en estas historias que las ha-
cen tan universales? ;Qué
parte de ellas es la que nos

habla?

La primera pregunta que nos
puede venir a la mente es:
¢eual es la principal dife-
rencia entre las historias //
gue nos cuentan los sho-
jos y las de los shonen
{manga para chicos)?

Simplificando muchao, las histo-
rias shonen tienden a centrar-
se en la consecucion de unas
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metas que varian segin las
intenciones de sus héroes: con-
vertirse en el mayor experto en
artes marciales del universo o
en el ladron mas habil de la tie-
rra. Normalmente el desarro-
llo de la trama se deriva del pro-
CESO0 Necesario para conseguir
estos objetivos, coamo las tipi-
cas secuencias de adiestra-
miento tan gueridas en los afos
80. Los comparieros de aven-
turas que acompanaran al pro-
tagonista en todo momento son
también parte esencial de la for-
mula: el tipico héroe shonen
(como lo es Goku de Dragon
Ball) suele reunir un brillante
grupo de seguidores que com-
parten sus metas. Independien-
temente de la ambientacion [un
; pasado historico, un futuro fan-
tastico o un mundo completa-
mente alternativo), los mundos
del shonen son lugares de ex-
ploracion, aventura y desafio,
‘ donde los héroes descubren su
! propia fuerza interior conforme
‘ se van enfrentando a los obs-
| taculos externos.
| Por el contrario, los desafios de
las historias shojo se plantean
en el mundo interior de los pro-
pios personajes. En el shojo, las
% cuestiones suelen ser las del dia
a dia al gue todos nos enfrenta-
I mos: el amor, la familia, las res-
ponsabilidades, la identidad, etc.
Aparte de la fantasia, el artificio
o la ambicion artistica implicada,
las historias shojo estan fuerte-
mente arraigadas en estas preo-
cupaciones tan universales.
El amor, por supuesto, es qui-
zas la emocion mas universal
de todas y el shojo se centra en
lo que probablemente sea su
aspecto mas importante de
cara a nuestra moderna sensi-
bilidad: como se define uno a
traves de la eleccion de la per-
sona amada. Se pone la maxi-
ma atencion en el conflicto inte-
rior de los personajes cuando
estos agonizan a la hora de
hacer la eleccion correcta. ¢El
chico malo o el chico de la casa
de al lado? ¢El que te dice gue
te ama o el que te esquiva?
¢Una relacién segura y social-
mente bien vista u otra mas

arriesgada? Una y otra vez
vemos a los personajes llegar
a situaciones extremas para
demostrar su amor o atravesar
duras transformaciones per-
sonales a causa de éste.

Pero mas interesante es ver
como el shojo explora el modo
en que las personas se cierran
a estas emociones tan peligro-
sas. Muchos personaijes shojo
alcanzan niveles de neurosis
absoluta insistiendo sin parar
en las conductas “apropiadas”
o0 volcandose de modo casi ridi-
culo en conseguir la aceptacion
social. Lo fascinante de leer las
historias de estos personajes
llega cuando su vision del mun-
do se ve desafiada. En el shojo,
ningln personaje por frio que
sea, se libra de ver su vida so-
metida a examen.

Los temas tratados en el sho-
jo son universales, pero incluso
cuando el género deriva a
aspectos que tradicionalmente
se consideran mas tipicos de
jovencitas, también aporta un
togue diferente. Durante varias
generaciones, los clasicos cuen-
tos de hadas de Walt Disney lie-
vados a las pantallas han cons-
tituido el punto de partida para
las jovencitas en busca de mode-
los a seguir. La figura de la prin-
cesa es uno de los elementos
fantasticos mas rentables, y las
historias shojo hacen un amplio
y buen uso de ella.

Pero existe una diferencia impor-
tante en el tratamiento de esta
figura dentro del shojo. El tra-
dicional cuento de hadas occi-
dental gira siempre en torno a
una premisa basica, la de que
todas las chicas tienen la mis-
ma meta: encontrar y casarse
con un principe azul. Peor aun,
ninguna de las princesas
Disney (Blancanieves, la Bella
Durmiente, la Cenicienta, etc.)
hicieron realmente nada para
convertir en realidad su suefio.
Se limitaron a hacer lo que por
aquel entonces se stiponia que
debian hacer las mujeres: ser
amables, sumisas y calladas y
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esperar a que el raton parlan-
chin o la tetera encantada las
salvara.

Al igual gue los roles de géne-
ro en nuestra cultura se estan
redefiniendo, los viejos modelos
del cuento de hadas tambien se
estan viendo sometidos a gran-
des cambios. Las historias sho-
jo estan protagonizadas por prin-
cesas que de ningtin modo son
pasivas. Aunque el suefio de,
por ejemplo, las chicas de Sailor
Moon es el mismo de todas las
protagonistas de los cuentos de
hadas (casarse con el guapo
principe y vivir con el para siem-
pre en un castillo magico), aho-
ra es Guerrero Luna, por seguir
con el ejemplo, la gue lleva el
peso de la accion. Su amado
Sefior del Antifaz es normal-
mente el gue en mas de una
ocasion necesita ser rescata-
do. Bunny es la que lucha para
salvar su idilio,

Una modificacion aun mas radi-
cal de la figura de la princesa la
encontramos en Utena, cuya
reaccion ante la figura del gua-
po principe consiste en con-
vertirse ella misma en el prin-
cipe. Es ella la que adopta este
rol a la hora de romper el hechi-
zo de la bella durmiente de este
cuento, que es Anthy, la novia
de la rosa. Al final de la saga,
Anthy también se convierte en
poderosa y ambas protagonis-
tas terminan la historia como
iguales, dos principes-princesas
cabalgando juntas hacia el oca-
so. Como metafora del actual
estado de los roles de género,
en el cual tanto ellas como ellos
estan re-examinando el anterior
status quo, Utena es un mode-
lo de rol verdaderamente revo-
lucionario.

Sin ser tan radicales, otro tipo
de cambio se puede ver en cuak
quier shojo: La protagenista no
es la chica perfecta, buena en
todo. Ahora es torpe, llorona,
mala en los estudios, sin un fisi-
co despampanante y pésima
cocinera [no olvidemos lo anti-
guas que son aun ciertas socie-
dades, sobre todo la japonesa).
Esto, que no deja de ser una
jugada comercial para gue las
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lectoras se sientan identificadas
con la protagonista {pues pocas
chicas reales encajarian en el
perfil de la clasica protagonista
10}, consigue también marcar
la evolucion de la sociedad.
Los cuentos de hadas se han
estado transmitiendo de gene-
racion en generacion con un
objetivo muy concreto: trans-
mitir los suenos y valores de una
generacion a la siguiente. Pero
cuando los valores de la siguier-
te generacion cambian, como
suelen hacer siempre, los cuen-
tos de hadas tienden a cambiar
también con ella... y el shojo es
un reflgjo de ello. Si Sailor Moon,
Utena, La Chica Revolucionaria
y las hercinas de otros shojos
nos estan intentando decir algo,
es que vivimos en un mundo en
el gue ninguna chica debe espe-
rar a ser salvada por el princi-
pe, aungue sea el principe gue
ella desea. Este es un mundo
nuevo en el que tanto ellos como
ellas tienen que decidir en ter-
minos de igualdad lo que quie-
ren y lo que piensan hacer para
conseguirio.

Como curiosidad deciros que
Ribbon no Kishi, mas conocido
en Espafia como La princesa
caballero o Chopy y la princesa,
esta considerado como el pri-
mer shojo manga de la historia,
gue se convirtio en un gran éxi-
to alla por el afo de su naci-
miento, 1853. Y mas curioso
aun es el hecho de que fuese
creado por un hombre; el genio
Osamu Tezuka.

Por ultimo queda aclarar que
dada la infinidad de historias
creadas alrededor de los pila-
res basicos que conforman el
Shojo, se han creado sub-géne-
ros dentro del mismo, como son
el Shojo al, gue suele mostrar
sexo explicito, o el de las magr
cal girls; que explora vivencias
mas ficticias, recreadas en mun-
dos llenos de magia y fantasia.
En definitiva, el Shojo nos mues-
tra desde un peculiar punto de
vista el mas moderno mundo
en el que vivimos, con unas mas
aiun modernas heroinas sin
necesidad de huir del ambiente
cotidiano. Disfrutadio... ()
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MANGA Y CINE

Por Alfons Moling

Es sabido que Japon es el pais donde las relaciones entre comic y
cine de animacién son mas intimas, por cuanto infinidad de manga
ha obtenido su version animada, ya sea como serie televisiva,
largometraje para cine y/u OVA (animacioén creada directamente
para video y DVD), ademés de ser numerosos los creadores
activos tanto en el gampo del manga como en el de anime. Pero el
propio cine de imagen real ha establecido asimismo relaciones
intimas con la historieta japonesa desde hace mucho tiempo. El
propio “dios de los manga”, Osamu Tezuka, reconocia entre las
influencias que forjaron su estilo, ademas de los dibujos animados
de Walt Disney y otros norteamericanos, a las peliculas de accion
procedentes de Hollywood y otras latitudes. Su “opera prima” Shin
Takarajima (Nueva Isla del Tesoro, 1946]), desarrollada en vifietas
en forma de fotogramas cinematogréaficos, muestra precisamente
la pasion de Tezuka por el mejor cine de aventuras. Seria esta obra
la que, de hecho, constituiria el punto de partida para aportar un
ritmo narrativo y un empleo dindmico de los planos hasta entonces
poco habituales en los cémics nipones. Otra de las primeras obras
de Tezuka, Metropolis (1948), le fue inspirada por el clasico mudo
del cine fantastico de Fritz Lang del mismo titulo, si bien como
aseguraria afios después, no conocia mas que algunos fotogramas
de dicho film al realizar su manga, el cual inspiraria a su vez, afios
después, una ambiciosa adaptacion animada en forma de
largometraje dirigido por Rin Taro en el 2000.
Los afios 50 presenciaron la “edad de oro” del cine fantastico
japonés, con criaturas como Godzilla, Kameda y compafiia a la
cabeza. Sin duda alguna, estas creaciones monstruosas influyeron
a los mangakas de dicha época para sus respectivas cbras; asi en
1958, Mitsuteru Yokoyama inicia el género de los “robots gigantes”
Tetsujin 28-g6, primero de una estirpe de robots gigantes que
hallarfa su maximo exponenente en el Mazinger Z de 56 Nagai.
Estirpe que, a su vez, tendria su reflejo en el celuloide: el
celebérrimo Ultraman, nacido en 1866 como serie televisiva de
imagen real, esta claramente inspirado de creaciones roboticas
anteriores nacidas en los manga; al mismo tiempo, daria lugar a
" numerosas imitaciones y seria, él también, llevado al medio
historietistico. Otro ejemplo de corriente nacida en el manga y
posteriormente transferida a la produccion japones para cine y
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television de imagen real lo tenemos en Himitsu Sentai Goranger
(Escuadron Secreto Goranger), creado en 1975 por Shétard
Ishinomori que iniciaria la moda de las series sobre sentai o grupos
de justicieros en uniforme, dando pie a un sinfin de imitaciones
tanto en manga como en la pantalla, y cuyo exponente mas
conocido entre nosotros son los Power Rangers.

Historicos
También los jidaimono o manga en torno al pasado feudal del
Japoén han inspirado a la filmografia local: Ninja Bugeichd (Cronica
de los cumplimientos militares de un ninja), historia
de samurais ambientada en el siglo XVl y creada en
1958 por Sampei Shirato, tuvo en 1966 una
-adaptacion como largometraje por el prestigioso
director Nagisha Oshima (El Imperio de los
Sentidos), a base de la original técnica de |
filmar las vifietas originales del manga
con la incorporacion de movimientos de
camara y efectos de sonido.
Son numerosos los manga que,
ademas de contar con sus
respectivas versiones en
anime, han sido convertidos
en producciones de imagen
real, incluyendo Lupin Il de
Monkey Punch, Golgo 13 de Tadao Saitd,
Video Girl Ai de Masakazu Katsura, Yawara
(Ginger) de Naoki Urasawa o Hadashi no Gen
(Hiroshima) de Kenji Nakazawa, entre muchas otras, siempre
refiriendonos a versiones producidas en el mismo Japoén; como
seguidamente veremos, no son poco los manga que han inspirado
versiones filmicas con actores fuera de su pais natal.
Volviendo a los manga con inspiracion de raices cinematogréficas,
Akira de Katsuhiro Otomo (1982) con su cadtico Neo-Tokyo como
telén de fondo, revela una notable influencia de Blade Runnen,
influencia que puede asimismo detectarse en Silent Mabius (1988) &8
de Kia Asamiya, otra de cuyas obras, Gunhed (1990)] es s
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justamente una adaptacion en manga de una pelicula de
tema fantastico. De Akira se esté especulando en la
actualidad una posible futura adaptacién en Live Action a
cargo de Warner. Que los productores occidentales se
inspiren en los manga para realizar adaptaciones de los
mismos en imagen real no es nada novedoso: ya en
1878, el director francés Jacques Demy firmé una
adaptacion del shdjo manga histérico de Ryoko Ikeda
Versailles no Bara (La Rosa de Versalles] titulada Lady
Oscar, nombre con el que se conocerfa igualmente en
Europa la serie de anime basada en dicho manga. Mas
recientemente, Hokuto no Ken (El pufio de la Estrella del
Norte), de Tetsuo Hara, tuvo una adaptacion en imagen
real, obra del estadounidense Tony Randel en 1995, al
igual que Crying Freeman de Ryoicihi lkegami al afio
siguiente, de la mano de otro francés, Christophe
Gans. Otros proyectos como una adaptacion de Mai
(Mai, la chica con poderes) de lkegami, en forma de
un musical dirigido por Tim Burton -si bien
posteriormente se ha vuelto a rumorear acerca de
otra adaptacién del personaje, que seria realizada por
Kirk Wong- u otra de Dému (Pesadillas), de Otomo,
que iba a ser dirigida por Guillermo del Toro, han
guedado aparentemente abandonados, lo cual no ha
impedido que las majors estadounidenses continten
barajando otros manga para ser llevados a la pantalla
con actores de carne y hueso: ademas de Akira,
entre los probables futuros candidatos se
~, cuentan Dragon Ball, Astroboy y Evangelion.

Terror y catastrofes
Un revival del género de terror en Japon a )
partir de los 80 ha dado a lugar a numerosos éxitos de yamaro ViDEo
manga de este género, algunos de los tuales han gozado " &
de una o mas adaptaciones cinematograficas. Tomie, de
Juniji Itd, sobre una chica que despierta entre los
hombres ganas de matarla, pero que resucita cada
vez que se lo hacen, ha inspirado ya varias peliculas
de imagen real; otro nombre mas conocido del
publico espafiol, Minetard Mochizuki, tras ver
uno de sus primeros manga adaptado en
pelicula con actores, Samahada Otoko to
Momoshiri Onna (El hombre de piel de tiburén y la
mujer de trasero de melocoton), ha gozado
altimamente de un éxito internacional con Dragon Head,
publicado en castellano por Glénat y que justamente acaba
de también una version cinematogréafica en imagen real,
estrenada con gran éxito en Japon. En Dragon Head, que
trata de la odisea de tres jovenes que luchan por salir
: « de un tlnel tras un accidente de tren
5 23 * dentro del mismo y del cual son los (nicos
5 Sl supervivientes, se detectan influencias del
cine “catastrofista” tan en boga en los
afios 70.
Las relaciones entre manga y cine
contindan en plena forma hoy en dia:
Kamikaze, un thriller urbano y futurista
creado por Satoshi Shiki, recién publicado
en Espafia por Norma Editorial, revela
unas similitudes notables con Matrix. No
cabe duda de que dichas relaciones nos
seguiran brindando en el futuro
interesantes aportaciones tanto en las
proximas adaptaciones cinematograficas
de manga, como en los nuevaos manga
gue continten bebiendo de las fuentes del
Séptimo Arte. @
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WEBS Y FOROS

i Por Jesus M.

WEBS

Mas que webs, deberiamos hablar de porta-
les manga. Son sitios en los que puedes encon-
trar gran cantidad de informacion vy, lo méas
importante, noticias, pues si bien informacion
general hay a “tutti plen”, las noticias tanto de
Japoén como de Espafia no son tan faciles de
encontrar (y en cambio si los rumores y men-
CREICENEERERIEEIEEDIELUES  tirgs). Por tanto, nos centramos en los mas
GELER LR TR Tnb I GGEER  activos v fiables, lo cual, desgraciadamente,
e e g reduce MUCHO la lista:

ANIPIKE

Aunqgue no es una pagina espafiola, es de obli-
gada mencién (y mas ahora que también esta

en espafiol), pues es la biblia del manganime
aficionados al man- I e .

Desde el principio, los aficiona-

|
|
% cedores de todos los entresijos
de Internet. Si bien esto no es

del todo cierto, y los

CERERLNENEERE  Una recopilacion de TODAS las paginas web
Car e e dedicadas al tema. Si creas una web, solo tie-
nes gue mandarles un mail y ellos te meten
en la base de datos. Y ojo, periédicamente
revisan y quitan las que ya no estan activas,
aungue aun asi, de vez en cuando, algunas de
SRl B  |as paginas que ofrecen ya no estan on line.
CELCGEREIERIEE  Dichas paginas estan ordenadas por temati-
TR el EIea - ca O por orden alfabético, con apartados espe-
MR TS ciales para las series mas punteras y que mas
gente salicita... Y ademas, indican el idioma
de cada péagina incluida en su base de datos.
www.anipike.com
hablar, sino de los huma- MANGAES
UL L EICERELIENE  Probablemente el portal mas antiguo y famo-
e e cleenen S0 de toda Espafia. Numerosas noticias en
RS Constante actualizacion, resenas, dossieres,
y complementos. Un elenco de colaborado-
res envidiable, y una fiabilidad en cuanto a
informacién gue le ha valido el puesto de por-
tal nimero uno de Esparia.
ilegales. Pero como esto ditimo SERVITIITE T Ts TR olel 1!
no viene al ¢aso, nos centrare- ML LA ANV (/]
e R Este portal es muy nuevo, pero aun asi esta
pegando muy fuerte. Aungue en sus comien-
zos cometieron algunos errores, parecen
haberse subsanado, y hoy en dia es proba-
blemente el portal mas activo.
www.infotaku.com

STAS S
| Las listas de opinion, de gran auge hace unos
afios, estan cayendo en favor de los foros. La
diferencia principal entre ambas es que a una
lista te apuntas y el correo te llega a tu cuen-
ta (salvo que desees participar s6lo via web),
mientras que a un foro vas td, pues es algo
gue esta on line. Como decia, anteriormente,
las conexiones via médem propiciaban gque te
conectaras, te bajaras todo lo que habia, te
desconectaras, leyeras y contestaras, y enton-
ces te volvieras a conectar para enviarlo. Pero
ahora, con las conexiones tipo ADSL y cable

tes, si que es verdad
que hay un pequefio

sector para los que la

embargo, no es de Guillermos

Puertas de quienes queremas

¢Qué es lo que la red de
redes le ofrece? Pues

muchas cosas. Algunas incluse

bién sencillito, tranguilos A _A}.
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de 24 horas, en las que el tiempo no es impor-

tante, ha comenzado a primar los foros, en
los que solo tienes que dirigirte a la web dese-
ada y por tanto, si un dia no quieres, no te lle-
gara nada para picarte, ni te arriesgas a que
un usuario se infecte con un virus y te lo envie.
Otra ventaja de los foros es que si hay un
moderador activo, no habra demasiado spam
ni trolls, mientras que en una lista, para que
el moderador pudiera controlarlo todo, ten-
dria que leerse todos los mensajes antes de
aprobarlos, y en segin qué listas eso podria
ser una tarea imposible.

Por tanto, pese a que existen cientos de lis-
tas, stlo quedan tres que por niimero de usua-
rios merezcan la pena, y otras que estan acti-
vas pero que no se dedican tanto al
manganime en si, sino a temas relacionados
como el cosplay o géneros concretos (shojo,
yaoi, hentai, etc).

De todas formas, como os comento, estan
de capa caida, y rara vez se entabla una dis-
cusion, siendo hoy en dia poco mas que el
sitio en el que Ciertas personas publican noti-
cias 0 anuncios para que lleguen de golpe a
mucha gente:

MLMANGA

La decana, la pionera, la que inicid hace casi
10 afios un mafio llamado Jorge Orte de mane-
ra manual a base de cortar y pegar lo que a
él le enviaban.

Ahora es uno de los muchos grupos de Ya-
hoogroups, y aunque mucho menos activa que
en otros tiempos, aln estan en ella algunos
de los nombres mas historicos y respetados
de este pais. A dia de hoy tiene 410 miem-
bros suscritos.
http://es.groups.yahoo.com/group/mic
manga

ADAML

La ADAM, la Asociacion de defensa y Difusion
del Anime y el Manga, es un grupo que ha
tenido sus mas y sus menos, pero que ahi
sigue afo tras afio, intentando organizar cosas
y ayudar al mundillo.

Su mailing list esta también en Yahoogroups,
y a dia de hoy cuenta con 297 personas sus-
critas.
http://es.groups.yahoo.com/group/adaml
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MANGANIME2000O

El hecho de que esta lista, nacida para ofre-
cer a los aficionados un sitio sin moderado-
res “nazis” ni injustos, saliera anunciada en
las revistas del medio facilité que se suscri-
biera gente tanto espafiola como latinoame-
ricana, siendo un buen punto de encuentro
entre aficionados de distintos paises pero idén-
tica lengua, con lo que se fomentan los lazos
internacionales (qué bonito).

También de Yahoogroups (cémo triunfan estos
chicos), actualmente cuenta con 164 sus-
criptores.
http://es.groups.yahoo.com/group/man-
ganime2000

Ya mencionados antes, los foros de opinion
pueden ser de varios estilos, pues aqui es
mucha mas la variedad de servidores exis-
tentes, de manera que la principal diferencia
entre unos y otros, aparte de la cantidad de
participantes y nivel de éstos, es que sean
totalmente libres (llegas y pones lo que quie-
ras), o bien de los que te exigen registrarte
con un nombre de usuario y una contrasefia
(y por tanto, cada vez que quieres participar
debes identificarte).

Al contrario que sucede con las listas, aqui si
~ que hay un buen montén, por lo que para res-
| tringir un poco la lista, nos centramos en los
3 gue sean espafioles (aungue suelen tener par-
ticipacion gente de Latinoamérica), que cuen-
ten con un buen pufiado de participantes habi-
tuales, y que incluyan nombres ilustres entre
estos Ultimos (ya sean editores, coordinado-
res de revistas, dibujantes, etc):
MANGAES.NET

Es el foro del anteriormente mencionado por-
tal. Clasificado en varios temas, es del tipo
que te exige registrarte para poder partici-




par. Su estilo es el de temas y mensajes den-
tro, es decir, alguien crea un tema, y ese tema
en un subapartado en si mismo, de manera
gue todos los que guieran participar lo hacen
ahi dentro, y nadie que no vea ese subapar-
tado (que no pinche en él) puede leer los men-
sajes.

Cuenta con bastantes nombres ilustres, aun-
que Ultimamente algunos han desaparecido
a raiz de ciertas decisiones polémicas de los
moderadores.

Www. mangaes.net

Nos encontramaos aqui con el foro de las revis-

tas de Ares Informatica que, ademés que para
charlar sobre manganime, se utiliza también
para incluir noticias que por problemas de
tiempo no llegan a tiempo a las respectivas
publicaciones. Es del tipo libre, aunque se
muestran las IPs (para evitar que una misma
persona se haga pasar por varias). El siste-
ma es el de arboles: alguien crea un tema, y
si alguien contesta se pone debajo, de mane-
ra que se va creando una cadena de “ramas”
" con las diversas contestaciones, 1o que per-
mite examinar todo el foro (o las novedades)
de un simple vistazo.
También cuenta con un buen nimero de per-
sonajes conocidos e influyentes, algunos muy
activos.
http://boards2.melodysoft.com/app?ID=
Shirase
MANGA R GRITOS
A mi gusto el que tiene un peor sistema de
mensajes, pues simplemente se van publi-
cando unos encima de otros, de manera gue,
si pasas un dia sin visitarlo te pierdes una o
dos péaginas de texto, y tienes que ir buscan-
do mensajes antiguos. Otro inconveniente es
que, para luchar contra los trolls, este fore
prohibe la utilizacion de firewalls que pratejan
la IR y mucha gente pasa de participan por-
gue no le sale a cuenta tener que estar de-
sactivando cada dos por tres su programa de
proteccion solo para poder escribir. ‘
www.dreamers.com/foros/manga
Por supuesto, esto no es todo. Hemos comen-
tado solo los mejores o mas activos y partici-
pativos, pero obviamente quedan un buen
numero de foros, listas y webs por descubrir

|

(por no mencionar que dejo aparte el IRC o

los programas P2P por ser demasiado sen-
cillos), de manera que, si 0s apetece (0 si esto
os sabe a poca), haced blusquedas en sites
como es.groups.yahoo.com o www.foro-
mania.com, por ejemplo; investigad portales
(algunos recién nacidos y a los que os podri-
ais incorporar como parte del staff, como por
ejemplo www.mundotaking.com) con una
sencilla bisqueda en el google; o simplemen-
te id al IRC Hispano y probad suerte ;) @
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HACE SOLO UNOS MESES, EDICIONES GLENAT, EN ESTOS MOMENTOS
LA EDITORIAL QUE CON MAS FUERZA APUESTA POR EL MANGA EN
ESPANA, DECIDIO CAMBIAR EL NOMBRE DE SU COLECCION “MANGA
PARA ADULTOS” POR LA DENOMINACION “SEINEN MANGA”. ;QUE ES
EL SEINEN MANGA Y QUE CARACTERISTICAS TIENEN LAS OBRAS GUE
ENTRARIAN EN ESTA CLASIFICACION?

Cuando un profane del tema piensa en el manga, lo
mas seguro es que la imagen gue le acuda a la men-
te sea la de dibujos animados y cémics con perso-
najes estilizados de grandes ojos y cuerpos idealiza-
dos, amenizados con un peco (o mucha) viclencia y
de tematica de ciencia ficcion incomprensible o luchas
interminables.
Los que llevamaos afas en el mundo del manga esta-
mos ya cansados de repetir que el comic japonés no
es solo eso, que lo hay para todas las edades y todos
los publicos, y que los autores no siempre dibujan a
chicas exuberantes can enormes ojos brillantes: hay
muchos mundos por descubrir en el universo man-
ga, y uno de ellos esta cobrando cada vez mas pre-
sencia en las librerias de Espafa: se trata del seinen
manga, o manga para adultos.
Una advertencia que debemos hacer para
. Qque nadie se llame a engano es que aqui,
¥ cuando hablamos de “manga para adultos”,
no nos referimos a comics eroticos 0 parno-
% graficos; hablamos de tebeos que cuentan
| historias de interés para un pablico adulto,
. digamos a partir de los 16 afios de edad, con
. argumentos que nada tienen que envidiar a
. las novelas o peliculas mas rompedoras, esti-
los de dibujo variadisimaos (olvidate de los ojos
enormes, rara vez los veras en los seinen) y
de todas, absolutamente todas, las tematicas
habidas y por haber. Si ya tienes una edad en la que
los Son Gokus, Saint Seiyas e Inu-yashas empiezan a
parecerte monotonos y sin sustancia, entonces es
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guizas el momento de darle una opartunidad al sei-
nen. Y ahora es un buen momento, pues cada vez
mas editoriales estan apostando por este género y
sacan mas titulos a cual mas interesante.
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El manga como lo conocemaos ahora empezo a des-
pegar a finales de los afios cuarenta cuando Osamu
Tezuka, el auténtico padre del manga moderno, publi-
co la rompedora obra Shin Takarajima (La nueva isla
del tesoro). Esa obra influencié a numerosos autores
y ered un publico ansiaso de historias y aventuras, lo
que prapicié que durante los afios 50 se creara el
embritn de lo que ahora es la enorme industria del
manga.

El avido publico que disfrutaba con las abras de man-
ga de los B0 era basicamente infantil: nifas que, en
plena posguerra, estaban avidos de entretenimiento
barato y facil de conseguir. El manga, pues, llent ese
hueco regalando suefios, aventuras y fantasias a toda
una generacion que los necesitaba. El impacto en
ellos fue tan grande que nunca mas dejaron de leer
y consumir manga.

Pero los nifas crecieron y a mediados de los 60 eran
ya adolescentes con ganas de algo mas, a los que
las simples historias y el trazo de dibujo infantiloide y
redondeado, de “estilo Disney”, ya no satisfacia. Hubo
autores gue se rebelaron contra esta tendencia y que
le dieron a este nueveo pulblico lo que querian: histo-
rias mas profundas con sélidos argumentos, un dibu-
jo méas realista y estilos artisticos mas variados.
Estaba todo preparado para el autéentico despegue




del "gekiga” (“dibujos dramati-
cos”), termino gue el autor
Yoshihira Tatsumi acuné en
19586 para distinguir su comic
enfocado a un publico mas adul-
to de lo gue era el “manga” ge-
neral (la palabra manga signifi- |
ca literalmente “dibujos sin |
sentido”). En 1938, el legen- |
dario Sanpei Shirato empezo a
publicar una de las obras mas
influyentes de este nuevo gene-
ro, Ninja Bugeicho (Manual de |
artes militares ninjal, y se eri- |
git en la cabeza visible del mis-
mo junto a Takao Saitd, autor
de Golgo 13. Estos autores, los
padres adoptivos del gekiga, que derivaria hasta [0  Eyrracrer TN
que ahora conocemos como seinen manga o “man- [ &1 @) & ¢

ga para adultas”, abagaron por satisfacer a un publi-
co ya crecido gue no tenia intencion alguna de dejar
de leer comics. '
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Aungue el gekiga empezara a arraigar a finales de los
50y principios de los B0, no fue hasta la segunda
mitad de los 60 gue se consoliddé como un género
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~Hiroaki Samura

«Hiroak Samura

con cierto peso en la industria. En 1964 nacit la revis-
ta Garo, una publicacion en cuyas paginas se daba
cabida a autores gue abogaban por crear historias
de lo mas elaboradas: fue el mismo Sanpei Shirato
guien le dio a Garo su épaca darada gracias a la publi-
cacion en sus paginas de Kamui-den (La leyen-
da de Kamui), que atrajo a un publico consi-
derable y se convirtio en un enorme éxito.

Fue Osamu Tezuka, curiosamente el autar
mas representativo de la “vieja escuela” de
comic para nifios de estilo redondeado y argu-
. mento simple, quien se monto también en un
estadio muy temprano al carro del gekiga,
fundando la revista COM en 1967. En COM,
aparte de sus propias obras dirigidas a un
publico mayor (como la fabulosa Fénix) que
no padia publicar en las revistas para nifios
en Ias gue solia trabajar, se daba cabida a historias
de autores ahora reverenciados, como Shotaro
Ishinomari o Shigeru Mizuki, que saciaron la sed de
un pablico cada vez mas crecido y dificil de satisfacer.
Los 70, a pesar de la fallida y cierre de COM en 1972,
vieron el autentico despliegue del manga para adul-
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PADA DEL HNORTAL

« Hiroaki Samura

tos con la fundacién y consalidacion de revistas como
Manga Action (1867] o Big Comic (1968), a las que
en los 80 seguirian Big Comics Spirits (1980) o
Moaorning (1982), entre otras. Todas estas revistas
siguen actualmente en el mercado, sin signos de ago-
tamiento, mas bien al contrario.

Vamaos ahara a hacer un repaso a lo gque da de si este
estilo de manga para adultos, a las mejores obras del
seinen manga, dando un peso especifica importante,
por supuesto, a los comics que se pueden encontrar
en espanal. Indicaremas también la editorial que las
publica o ha publicado entre paréntesis.

El primer género a analizar seré el de las luchas intes-
tinas; descarnadas y profundas historias sobre gue-
rras, rebeliones y épicos samurais y ninjas del Japon
feudal, el género con el que el seinen manga inicio su
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singladura de manera sdlida y ya imparable.
Como hemaos visto hace unas pocas lineas, el primer
gran exito del seinen (o gekiga, como se le conocia
entonces) fue Ninja Bugéichﬁ (1959), al que siguid
Kamui-den (1964, Planeta deAgostini: La leyenda de
Kamui), ambas de Sanpei Shirato. Las dos narran
rebeliones de campesinos contra sefiores feudales,
linchamientos y guerras sangrientas, con una pro-
fundidad y un realismo dificilmente superables.

En 1970, Kazuo Koike y Géseki Kojima recogerian el
testigo de Shirato con su magna obra Kozure Ookami
(1970, Planeta deAgostini: Laobo solitario y su cacho-
rra), la historia del legendario samurai sin amao lttd
Ogami, que vaga por todo Japon con un cochecito en
el que transporta a su pequefio hijo (y un monton de
armas), prestando sus servicios como asesino a suel-
do al mejor postor. Las dinamicas escenas de lucha,
las enmarafiadas conspiraciones, y la filosofia y cla-
sicismo que destila esta obra la han convertido en
uno de los mayores éxitos del manga en el mercado
estadounidense.

Habria que esperar hasta los 90 para toparnos con
dos obras de esta tematica capaces de vender millo-
nes de ejemplares y de traspasar fronteras: se tra-
ta de Mugen no janin (1984, Glenat: La espada del
inmortal) y de Vagabond (1999, Ivrea). La primera,

Imagenes: DR
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una autentica obra de arte del
dibujo y la narrativa de la mana
del enigmatico Hiroaki Samura,
nos narra la historia de un samu-
rai inmortal que decide acabar con
mil hombres malvados para expiar
sus culpas. La segunda es un
manga de ventas multimillonarias
gue adapta al comic la novela
Miyamoto Musashi de Eiji Yoshi-
kawa, basada en la vida del espa-
dachin mas legendario de todo
Japon: Musashi Miyamoto.

El autor, Takehiko Inoue, destaca
en este comic gracias a su sober-
bio dibujo, aunque la narracion a
veces pueda resultar un poco len-
tay aburrida. |
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Otro género muy explotado en el campo del seinen
manga es el thriller y las historias de yakuzas, rela-
tos trepidantes y llenos de misterio y, por qué negar-

MD manga 51




AN OB o sax BitLL FRISERL, wtiar WAYNE 2

AV s o o it s Wi b et
it VL

XTI SUAE YRR, AN, TEM b BAEBLINIL

ALBEAE LR TRV E BEPHE, BATYTING PAITOHY, WANRY

lo, tiros y accion, gue nada tienen gue
envidiar a las super producciones de
Hollywood.
El autentico decano del subgénero es
sin duda Golgo 13 (1969), de Takao
Saitd, un longevo comic (mas de 130
tomos de la serie regular, publicada inin-
terrumpidamente desde 1968 hasta
nuestros dias) gue nos narra la histo-
ria del despiadado asesino a sueldo
Duke Tégo, cuyo nombre clave es el de
Golgo 13.
El dibujante Rysichi Ikegami recogeria
el testigo y, con guiones de varios acla-
s mados autores, nos ofreceria obras
| — e a1 como Crying Freeman (con Kazuo Koike,
‘ ¥ 1987, Planeta deAgostini), Sanctuary
(con Sha Fumimura, 1990, Planeta
. deAgostini — inconclusa en Espafia), Mai
the psychic girl (con Kazuya Kudg,
1892, Planeta deAgostini) y Strain [con
Buronson, 1887, Planeta deAgostini),
| todas ellas con un dibujo increiblemen-
te realista y detallado, en el que desta-
ca el gusto por el desnudo tanto mas-
culino como femenino y el frecuente uso
de las lineas cinéticas para crear impac-
tantes efectos.
Otro monstruo del género es Kaiji
Kawaguchi, gue con su abra Chinmaku
no kantai (The silent service, 1989), la
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historia de un submarino nuclear japonés gue se amo-
tina, retando a los Estados Unides y a la Union
Sovietica, y poniendo en evidencia al gobierno nipén.
La polémica aobra llegé a convertirse en un fenome-
no nacional en todas las esferas de Japon, llegando
incluso & ser discutida en el parlamento. Kawaguchi
es también el autor de Araragi Express (1897, Planeta
deAgostini), su Unica obra publicada en Espafia, y
Zipang (2001), la adictiva histaria de un barco de las
actuales Fuerzas de Autodefensa japonesas que es
transportado a la Il Guerra Mundial por accidente y
cuyos tripulantes deben decidir si intervenir en la gue-
rra para salvar cuantas mas vidas mejor o bien inten-
tar pasar desapercibidos.

Pero los reyes absolutos de los Gltimaes afos en el
campo del seinen son, sin duda alguna, los comics
de Naoki Urasawa: Monster (1994, Planeta
deAgostini), la trepidante historia de un médico japo-
nes afincado en Alemania que es perseguido por un
crimen gue no cometio, y 20th Century Boys (2000),
un intrincado manga sobre unos chicaos gque, al hacer-
se adultos, deben salvar al munde de las manos de
la enigmatica sociedad fermada entorno al misterio-
so Tomaodachi (amiga).

Osamu Tezuka, cémo no, nos lego algunas obras que
merecen figurar en este apartado. La primera es
Black Jack (1973, Glénat — inconclusa en Espana), la
historia de un genial médico ilegal gue opera a sus
pacientes a cambio de exorbitantes sumas de dine-
ro, y la genial Adolf ni tsugu (1983, Planeta deAgostini:
Adolf), la historia de tres hombres llamados Adolf
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Pero no todo el manga seinen iba a ser historias rea-
listas: también contamaos con ciencia ficcion y fanta-
sia, pero a un nivel mucho mas elaborado que sus
hermanos menores del shonen y shojo manga (comics
para chicos y chicas, respectivamente).
El manga de ciencia ficcion mas conocido es, con los
ojos cerrados, Akira (1982, Ediciones B), de Katsuhiro
Otomo, que no necesita presentacion: toda una obra
de arte del dibujo con un argumento un tanto confu-
so y complicado pero no por ello menos genial.
Hi no tori (1954, Planeta deAgostini: Fénix) podria
hasta cierto punto entrar en el grupo de la ciencia
ficcion y la fantasia. La obra magna del gran Tezuka
cuenta con varios arcos argumentales gue nos trans-
portan del pasado al futuro y viceversa y que cuen-
tan como comin denominador: el anhelo de los hom-
bres por conseguir la sangre del legendario fenix, gue
r les dara la tan ansiada inmortalidad. Una obra impres-
cindible.
Otras obras destacables del género son Dragon Head
(1995, Glénat), de Minetard Mochizuki, un inquie-
’ tante manga past-apocaliptico que empieza con un
terrible accidente de tren bala; Blame! (1998, Glénat),
de Tsutomu Nihei, un inexplicable comic futurista con
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apenas bocadillos de texto y un atrac-
tivo dibujo en el que destacan las inter-
minables construcciones y los estili-
zados personajes; Spirit of \Wonder
(1997, Glénat), de Keniji
Tsuruta, una recopilacion
de deliciosos relatos
basados en la ciencia fic-
ciéon mas clasica y me-
lancalica; y Saishd Heiki
Kangjo (2000, Glénat:
El arma definitiva), de
Shin Takahashi, un des-
concertante pero entra-
fable tebeo que nos
narra la historia de amor
de dos chicos en tiempos
de caos y guerra. El prablema: ella es el arma

ﬁa’ J{., '@ mas poderosa de las Fuerzas de Autodefensa
\ japonesas..

R R FE R

No todo iban a ser samurais, thrillers y guerras
en el seinen manga. También tenemos comics de
tematica historica y costumbrista. Uno de los mas
destacables del género historico es Buddha (1972,
Planeta deAgostini: Buda), del omnipresente Osamu
Tezuka, una obra que narra con increible dinamismo
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y mucha imaginacion la vida de Siddharta Gautama,
el principe que se convertiria en el Buda. Ikkyd (1993,
Glenat) es la historia en manga del ingenioso bonzo
del mismo nombre, un personaje popularisimo en
Japon cuya vida fue transportada a las vifietas de
manera soberbia de la manao de Hisashi Sakaguchi.

En el subgénero costumbrista destacan las obras de
Kenshi Hirokane, concretamente Ningen Késaten
(Human Scramble, 1981), un evocador manga for-
mado por historias autoconclusivas que hacen refle-
xionar sobre la vida y sobre el hecho de ser humano,
y la serie de Kasaku Shima, formada a su vez por tres
series, Kacho Shima Kosaku (Jefe de seccion Kdsaku
Shima, 1985), Bucho Shima Késaku (Jefe de depar-
tamento Késaku Shima, 1995]) y Torishimariyaku
Shima Késaku (Gerente Kosaku Shima, 2000]. Esta
es la historia de un oficinista japonés y de su ascen-
dente carrera en su empresa. Como vemas, el pro-
pio titulo de la historia va cambiando a medida que
Shima asciende y accede a puestos de mas respan-
sabilidad gracias a su pericia en los negacios. El bru-
tal éxito de este comic se explica porque Shima es,
sin duda alguna, el oficinista que cualquier japones
desearia ser: aventurero, inteligente, atrevido y con
mucho éxito con las mujeres —-a pesar de estar casa-
do- tanto niponas como bellezas rubias extranjeras.
Los mangas de cocina tienen también un destacado




papel en esta seccion, y su representante mas cono-
cido es Qishinbo (El gourmet, 1984), de Tetsu Kariya
y Akira Hanasaki, la tremendamente exitosa historia
de unos gourmets que se dedican a probar y a comen-
tar con gran detalle todos los platos habides y por
haber.

Y por fin, aungue no sea muy conocido en su propio
pais, destacaremas a Jird Taniguchi, un autor muy
apreciado en Francia con un dibujo soberbio. De entre
sus tranquilos comics costumbristas, mas que reco-
mendables, han sido publicados en Espafa Aruku hito
(1992, Planeta deAgostini: El caminante), Harukana
machi e (1998, Ponent Man: Barrio Lejano) y Chichi
no koyomi (1894, Planeta deAgostini: El almanaque
de mi padre).

No todo el seinen se reduce a los subgéneros que
acabamos de comentar: éstos son solo los mas comu-
nes. Dentro del seinen caben también mangas de cri-
tica social, el mas conaocido de los cuales es Gémanism
Senden (1991, Declaracion de “Arrogantisma’), de
Yoshinori Kobayashi, publicado en revistas normales
(no de comics) y que viene a ser la obra gue llena el
enorme hueco en lo que se refiere a tiras periodico
de satira y critica social, practicamente inexistentes
en Japon. Kobayashi se dedica con su obra a cargar
contra el sistema de manera acida y punzante, y ha
conseguido en mas de una ocasion generar grandes
polémicas a traves de sus paginas. Otra obra de cri-
tica social gue ha revolucionado el sistema meédico en
Japan, llegando incluso a provocar cambios en la sani-
dad nipona en la vida real, es la excelente Say Hello to
Black Jack (2002, Glénat), de Syuho Sato, la historia

Imagenes: DR

de un joven meédico
en practicas que
saca al sol todos los
trapos sucios de la
corrupta y discrimi- §
natoria medicina ja- |
ponesa. Una obra
imprescindible por su
enorme capacidad
de transmitir el men-
saje que Sato quiere |
hacernos llegar y de
abrirle los ojos al
menos pintado. En el
campo del terrar,
mas bien de lo gro-
tesco, destaca Sue-
hiro Maruo, un autor
de todo menos con-
vencional, capaz de
asquear a cualquie-
ra con sus historias
rezumantes de tor-
tura, sangre y malicia malsana, pero con
un estilo de dibujo extrafiamente atracti-
vo. En Espafa, hasta el momento, con-
tamos con sus obras VWarau Kydketsuki
(2000, Glénat: La sonrisa del vampiro),
Shojo Tsubaki (1984, Gléenat: Midori) y
Lunatic Lover's (1997, Glénat).

sase _sus
2"%%

5.
3

El seinen manga surgio en los afos 60 a
raiz de la demanda de tebeos de temati-
ca y dibujo mas adulto por parte de un
publico que se habia criado con los cémics.

MD manga 55



i\\ ‘;‘\“ !

P W 1
uﬁ‘\ﬂ

I . Muchos de los adolescentes de
. ‘% los afios 60 han seguido leyendo
'8 comics ininterrumpidamente has-
| ta nuestros dias. La tendencia logi-
ca del mercado es proporcionar-
le a esa generacion, que ahora
ronda los 50-60 afos, mangas
gue les atraigan. Estamas hablan-
do de los “comics para la tercera
edad”, algo que en pocos afos se
hara realidad.

" El preludio mas claro a esta futu-
ra tendencia es la obra Tasogare

L\
¥
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OKU HIROYA Works.

Glénat

RyUsei-gun (Like Shooting Stars in the Twilight, 1996),
de Kenshi Hirokane, un manga de historias autocon-
clusivas. Una de ellas, por ejemplo, narra la historia de
un ejecutivo de 52 afios esclavo de su trabajo duran-
te toda su vida (el tipico japonés), que un dia conoce a
una mujer en el tren y se enamora de ella, comenzan-
do asi un romance de lo mas tranquilo y a la vez apa-
sionado entre dos personas maduras.

Como vemos, al seinen manga le gueda mucha cuer-
da todavia, y lo mejor es gue en Espafia podemas dis-
frutar ya de muchas de las mejores obras que ha dado
esta tendencia del comic japoneés. jYa tardas en correr
a la libreria! @
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Selecta Vision ofrece a todos nuestros lectores la posibilidad de ganar uno de los
dos lotes de DVD que sorteamos con los siguientes titulos:

== Ninja Scroll (Edicion Especial 10° Aniversario)

Tras interminables afios de guerra civil, el Japén Feudal tiembla ante la aparicién de una
peligrosa amenaza: el Shogun de las Tinieblas. Pero un poderoso guerrero errante lla-
mado Jubei estd dispuesto a enfrentarse a él y a acabar con él cueste lo que cueste.
Jubei es un legendario samurai cuyas técnicas de combate le permiten derrotar a cual-
quier enemigo.

Blood (El altimo Vampiro)

Una nueva raza de vampiros ha surgido de la oscuridad. Estan entre nosotros, acechan-
do, sedientos de sangre, en busca de nuevas victimas. Una guerra silenciosa entre vam-
piros y humanos ha estallado. La agente Saya serd la encargargada de investigar si la
serie de misteriosas muertes ocurridas recientemente tienen relacién con los vampiros.

Macross Plus

Planeta Edén, afio 2040, treinta afios después del fin de la primera guerra contra los zen-
traedi. La raza humana se dispone a expandirse por todo el universo en busca de nuevos
planetas habitables, pero las fuerzas zentraedi estdn una vez mas dispuestas para la
lucha y no permitirdn que sus enemigos humanos ganen terreno en el universo. Para
combatir la amenaza, la U.N Spacy lanza el proyecto Super Nova, que consiste en probar
dos prototipos de caza.

Patlabor 2

Tres afios después de los acontecimientos de Patlabor, la segunda seccién debe investi-
gar un nuevo y terrible hecho: la voladura del puente de la bahia de Yokohama. La segun-
da seccion descubre que detras de todo esto, se encuentra una confabulacién que ame-
naza con desestabilizar el Extremo Oriente. El estallido de una nueva guerra civil en Japén
s6lo es cuestion de tiempo, a menos que alguien desenmascare a los conspiradores.

DEL ACLAMADO DIRECTOR MAMORU OSHIE

DR 2

Appleseed

Tras una nueva guerra mundial que ha devastado el planeta, la humanidad renace de sus
cenizas. Uno de los mejores ejemplos es Olympus, una gigantesca urbe donde la mas
moderna tecnologia en forma de cyborgs y robots convive con el ser humano. El objetivo
de sus gobernantes es convertirla en ejemplo para el resto de la civilizacion, pero varios
males azotan a Olympus, siendo el mas peligroso, la escalada imparable del terrorismo.

iSiinc e ao0RTED DE DVD’'S MANGA

Envia este boletin debidamente cumplimentado a: =
MICRO DINGO - C/ Alava 140 - 7° planta - 08018 - BARCELONA - ESPANA
Tel.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34 - E-mail: microdingo@ixo.es

En el sorteo entraran todos los cupones recibidos antes del dia 15 de marzo de 2004
y el resultado-sera publicado en el MICRO DINGO n°® 57.
Los premios se enviaran por correo postal a partir del 20 de marzo de 2004.
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Por Lazaro Mufoz




o

Adéntrate en el fantabuloso
mundo de los mangas para leer
con una sola manoe...

QUE UNA DE LAS COSAS QUE
MUEVE EL MUNDO ES EL SEXO,
NO ES ALGO QUE ACABE DE
DESCUBRIR YO AHORA PORGUE
SEA MUY LISTO. NO, ES UN
HECHO CONSUMADO GUE HA
VENIDO SIENDO ASi DESDE EL
PRINCIPIO DE LOS TIEMPOS.
POR TANTO, EXISTE TODO UN
SECTOR COMERCIAL ADAPTADO
A ELLO, QUE ABARCA LOS MAS
DIVERSOS CAMPOS,
INCLUYENDO EL DEL cOMIC. Y
S| ABARCA COMICS, POR
FUERZA TENIA QUE INCLUIR
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&Oue es el Hentai?

parte de ser uno de los principales culpables de que la socie-

dad considere “manga” sinénimo de “sexo y violencia” (cuan-

do imagino que todos tenéis ya claro que no es asi), literal-
mente, “hentai” significa “pervertide”, o quiza “degenerado” (en
el contexto sexual). Asi pues, manga hentai vendria a ser el man-
ga para pervertidos, para guarretes. Es decir, para el 89% de
los adolescentes varones del universo, ese escaso porcentaje de
chicas que todos sabemos que existen, pero gue ninguno encon-
tramos jamas, y el no menos importante tanto por ciento de adul-
tos que, o no conectan con la realidad, o conectando con ella no
quiere desprenderse de lo que también es una fuente de inspi-
racion y excitacion.
Por supuesto, dicho lo dicho todos deduciréis que el manga hen-
tai contiene sexo explicito, que son cémics porno, vamos. Lo que
nos lleva a que su lectura esta restringida a los adultos, pese a
lo cual el 85% de su plblico consumidor sequira siendo chava-
les de 14-17 afios, que son los que siempre consumen ese tipo

de material. I I I
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Gomo lo consigo

&

i no tienes demasiada cara de crio, puedes comprarlo

normalmente en cualquier tienda, pues los tenderos
entienden que a quien mas interesa todo esto es a quie-

nes tienen las hormonas desatadas.

El problema es que en Espafia ahora mismo no hay dema-

siado hentai legal. Apenas un par de series (Love Junkies y

Yura y Makoto) y cuatro revistas especializadas.

La solucian, por tanto, pasa por el material de importacion
[caro y que no se encuentra en todas partes), o por Internet.

En Internet la cantidad de material es INGENTE, en serio, no

os hacéis una idea, es indtil que expligue nada porque os apa-

ticamente sin buscarlo.
Si no tienes Internet, la mejor opcién son las revistas espe-

recera prac

cializadas (Hentai, Hentype, X-Manga y Dagjin-X), ya que, apar-
te de incluir mangas o dojinshis (luego explicaremos a que
" nos referimos) en sus paginas, también vienen con un CD

repleto de imégenes y videos.
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ntes de ver los vicios y perversiones que todos estais espe-

rando, vamos a hacer unas pequefas salvedades. Y no, no

vamos a soltar el sermén de que solo debes consumir si eres
mayor de 18 afios y blablabla... No, es algo mas triste.
Veréis, la sociedad japonesa es muy machista, y eso ha deriva-
do en unos gustos enfermizos en cuanto al sexo. Supongo que
todos estéis pensando en lluvias doradas y escatologia diversa,
y acertais, y también si pensais en fetichismo llevado al extremo;
pero la cosa va més alla todavia: hablamos de pedofilia y sexo
con estudiantes. Y no en pequefia cantidad, me temo.
Veréis, Japon es un pais muy caro, y que ademas cuenta con
numerosas tribus urbanas en las que sus adolescentes se pue-
den integrar. Dichas tribus son bastante estrictas, y las que te
exigen ir siempre a la ultimisima de la moda requieren una gran
cantidad de dinero. Como también las academias de estudio y la
vida en general. Eso lleva a que las estudiantes recurran a cual-
guier cosa imaginable con tal de conseguir dinero aprovechando
el grado de degeneracion del “salaryman” japonés (el oficinista
medio), desde la clasica prostitucion (a través de tele-clubs, casi-
lleros de mensajes y cualquier medio aprovechable) hasta cosas
gue nosotros vemos absurdas o incluso desagradables (absur-
das como la venta de unas bragas usadas y desagradables como
la venta de orina para beber, o elementos de menstruacion). Y
no hablamos de precios irrisorios, por unas braguitas usadas
una estudiante puede sacar 60 6 70 euros, por orina 150-200,
por elementos de menstruacion 90 y por vello pabico més de
200. Los precios aumentan si eres virgen, claro). Y de nuevo,
no hablamos de algo minoritario, pues se calcula gue al menos
una tercera parte de las actuales estudiantes de secundaria japo-
nesas ha recurrido a al menos un tipo de negocio de éstos, sien-
do el mas frecuente la “burusera”, la venta de braguitas usadas.
Que no es mal negocio, te vas al centro comercial, te compras
un pack de tres bragas por B euros, y luego vendes cada una por
50 6 B0, sin tener que acostarte con nadie, s6lo quitandotelas
ante el comprador (si llevas falda no tiene ni que verte) para que
él compruebe gue estan usadas y son tuyas.
Esto, aparte de estar perfectamente reflejado en el hentai (y a
veces incluso en el manga), también lleva a que, en demasiadas
ocasiones, en paginas hentai te aparezcan mensajes de si quie-

res dejar la fantasia y pasarte a la realidad. Es decir, que si quie- /
res tratar con nifias que en la mayoria de los casos seguro que '

estan siendo obligadas a prostituirse. Espero de corazén que si
os ocurre cerréis al instante el navegador como método de pro-
testa, cuando no intentéis denunciar a la empresa que ofrece
ese tipo de servicios denigrantes, ilegales, y que s6lo merecen
el mayor de nuestros desprecios. i
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Clases de Hentai

gante hasta el mas desagradable. Hagamos

De todos los colores, olores y sabores. En serio,
hay para todos los gustos, desde el mas ele-

un repaso a los principales (porque esta vez si que
es virtualmente imposible hablar de todos):

Hentai con historia: Narra una historia como las
- de los mangas normales, s6lo que cuando llega el

momento pues hay escenas de cama explicitas.

Vamos, lo que seria cualquier pelicula o serie nor-

rhal si no cortaran en las escenas en las que todos
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sabemos lo que va a pasar. Un buen ejémplo de
esto seria Urotsukidoji.

Hentai didactico: Escaso, pero existente. Es el
gue a través de las escenas sexuales pretende
ensefarte, orientarte a como hacerlo, qué pasos
seguir, qué posturas hay, etc. El mejor represen-
tante seria Yura y Makoto.

Hentai que va a lo que va: El mas abundante.
Haber historia la hay, pero es un simple medio para
llegar al fin, que es mostrar las escenas de cama
(bueno, de sexo, porque como ser es en cualquier
parte). por lo cual suelen ser bastante simples y
gue duren cuantas menos paginas mejor para poder
dedicar el grueso a lo que la gente quiere ver, que
es el folleteo. Ejemplos a montones, valga el actual
Love Junkies.

Daojinshis: Son como lo de arriba pero utilizando a
personajes de series. Son historias creadas por
aficionados para parodiar series famosas (o para
rellenar los huecos gue dejan éstas en su censu-
ra A_A), por lo que es uno de los subtipos de méas
éxito entre los aficionados al manga. Encontraréis
ejemplos a millones, siendo los mas famosos los
de autores como Saigado (de videojuegos como
Fatal Fury o series como Evangelion) o Mogudan
{de series comao de nuevo Evangelion).

Ecchi o hentai light: Vienen a ser historias con
alto componente erético, pero que nunca pasa de
ensefiar unas cuantas tetas o culos por tomo. Es
decir, historias normales pero con un alto gonte-
nido picante para ayudar a las ventas. Ejemplos




Me voy al baio. ..

o dicho, por muy raro que seas encontraras tu tipo de hen-

tai, s6lo espero que, aparte de haberte iluminado sobre el

tema, también te haya hecho reflexionar y tengas claro que
esto es solo un tipo de entretenimiento para pasar el rato si
estds solo o para inspirarte si tienes pareja, pero sabiendo .
dénde esta el limite entre realidad y ficcion, y teniendo claro
gue el sexo es cosa de dos. Si tienes claro eso, adelante, dis-
fruta, porque como has visto, material no te falta.

PD: Si, ya sé que me dejo muchisimas cosas, como hablar de
los principales autores hentai o hacer un repaso a las obras
mas famosas del género, pero es que tengo la mala costum-
bre de pasarme siempre de caracteres, y hay que cefiirse a
lo mas bésico e imprescindible. W
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